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1. Zadání úlohy

 1.1 Popis současného stavu

Tento projekt má za cíl navrhnout databázi stavebního materiálu pro malou stavební firmu (přibližně do 100 zaměstnanců), která se zabývá zejména rekonstrukcemi, adaptacemi nebo výstavbou rodinných domů, případně subdodávkami stavebních prací pro větší stavební firmy.

Vychází se ze situace, kdy stavební firma využívá služeb několika různých skladů materiálu. Každý sklad materiálu pak obsahuje několik druhů materiálu. Některé druhy materiálů se mohou současně vyskytovat v několika různých skladech. Stavební firma může mít své vlastní sklady materiálu, nebo využívat sklady jiných firem, nebo přímo výrobců (například hotová betonová směs se bude objednávat přímo u výrobce).  Proto mohou být v různých skladech různé ceny stejného typu zboží.

Za každý sklad je odpovědná jedna osoba, která je odpovědná za množství zboží na skladě, plánuje nákup (nebo výrobu) zboží. Jedna osoba může být odpovědná i za více skladů. Stavební firma "pouze" rozhoduje o spotřebě. Aby nedocházelo k nedostatku materiálu když je potřeba, určuje si stavební firma minimální množství materiálu na skladu, které bude zahrnuto v databázi. Minimálním množstvím zboží na skladu se myslí zboží, které ve skladu fyzicky existuje a není zatíženo žádnou objednávkou.

Stavební firma a její sklady využívají jednotný informační systém na serveru přístupném z internetu. Na tomto serveru běží operační systém Linux (Debian Woody) a lze jej tedy využít k vytvoření společné databáze. Databáze stavebního materiálu skladů nepatřící ke stavební firmě budou v systému aktualizovat odpovědní pracovníci stavební firmy na základě podkladů získaných z těchto skladů.  

  1.2 Rich picture
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Poznámka: Zkratka m. znamená materiál.

  1.3 Seznam problémů a požadavků

Aby bylo možné databázi co nejefektivněji využívat, musí obsahovat kompletní informace o materiálu, jeho ceně v konkrétních skladech, místě uskladnění,fyzické množství materiálu na skladě, požadovaném minimálním množství materiálu, objednaném množství materiálu a vyřízené objednávky materiálu. Dále informace o skladech a výrobcích materiálu, jejich umístění, kontakt na osobu odpovědnou za objednávky na skladě.

Ze zadaných hodnot v databázi se bude vypočítávat celkové množství materiálu ve všech skladech (případně jen ve skladech stavební firmy), cena jednotlivých druhů materiálu a celková cena materiálu ve skladech.

Za udržování aktuálních dat v databázi budou zodpovídat zaměstnanci stavební firmy. Za informace uvedené v souvislosti s konkrétním skladem zodpovídá odpovědný pracovník tohoto skladu.

2. Výběr softwaru 

 2.1 Výběr databázového softwaru

Od databáze požadujeme, aby byla dostupná pomocí internetu prakticky odkudkoliv (pomocí protokolu TCP/IP). Protože bude databáze uložena na serveru stavební firmy, který obsluhuje operační systém Linux, bude nutné použít databázovou aplikaci, která pracuje na bázi server-klient. Serverová část databáze poběží pod Linuxem a klientská část může běžet pod dalšími operačními systémy (např. Microsoft Windows). Navíc požadujeme, aby databáze byly schopné zpracovávat českou diakritiku.

V současné době existují dva vhodné databázové systémy, které splňují předchozí podmínky a jsou navíc dostatečně kvalitní  a rychlé, aby mohly uspokojit potřeby menších i středně velkých stavebních firem. Jedná se o databáze MySQL a PostgreSQL. Pro obě databáze také hovoří to, že existuje ve spoustě programovacích jazyků a aplikací podpora pro komunikaci s těmito databázemi například Python, PHP, jazyk C atd.).

Další výhodou těchto databázových systému je, že jsou oba (MySQL i PostgreSQL) založeny, jak už bylo řečeno, na jazyku SQL. Přenos databází pomocí tohoto jazyka proto není mezi oběma databázemi příliš náročný. Databáze nebude problém přenést ani do jiných databázových systémů založených na jazyku SQL. Je však třeba počítat s tím, že přenos nebude zcela bezproblémový, neboť se úroveň implementace jazyka SQL mezi různými databázovými systémy liší. O SQL se více dočtete v části 4. "Vytvoření databáze - implementace".

Databázový systém MySQL má za sebou již řadu let vývoje. Je to velmi výkonný nástroj, který však postrádá některé vlastnosti, jež jsou občas databázovými programátory vyžadovány. Naštěstí u většiny řešení platí, že nejsou zcela nezbytná a dají se obejít jiným způsobem nebo prostě vynechat. Navíc se na rozšíření MySQL usilovně pracuje a aktuální verze již obsahuje některé vlastnosti, které byly dříve požadovány. MySQL také patří k nejrozšířenějším

databázím.

Databázový systém PostgreSQL je také výkonná databáze, která má, na rozdíl od MySQL, implementováno více SQL příkazů. Mimo jiné nabízí plnou podporu transakcí, tj. seskupování SQL příkazů, jejich společné provedení a případně návrat dat do původního stavu. Tato podpora obsahuje i zamykání jen těch dat,která budou změněna.

Vzhledem k současným požadavkům i možným budoucím požadavkům na rozšiřování databáze a možnosti instalace databáze na server stavební firmy bude výhodnější použít méně rozšířený, ale zato více propracovaný databázový systém PostgreSQL. Dá se očekávat, že tento systém bude i do budoucna (při narůstajících požadavcích stavební firmy) stále dostačují. O konkrétních vlastnostech PostgreSQL se dočtete níže.

 2.2 Popis databázového softwaru

Vybraným databázovým systémem je tedy PostgreSQL. Tento systém je součástí standardních balíků Linuxové distribuce Debian, proto s jeho instalace serverové části žádné potíže. Součástí instalace je i balík s rozsáhlou dokumentací k tomuto programu (postgresql-doc), kde lze dohledat všechny podrobnosti vztahující se k PostgreSQL.

Vlastnosti PostgreSQL budou ovlivňovat i návrh konkrétní databáze a její implementace na serveru. PostgreSQL je relační databáze fungující na bázi klient-server.

Relace je vztah mezi tabulkami v databázi - hodnoty v jedné tabulce se odkazují na hodnoty v jiné tabulce. Relace se vytvářejí pomocí tzv. primárních klíčů a cizích klíčů. Primární klíče jsou jedinečné hodnoty v tabulce, díky nimž se může jiná tabulka odkazovat na konkrétní řádek. Cizí klíč je takovým odkazem na primární klíč do jiné tabulky.

Serverem se zde myslí program (postgres), který se stará o soubory databáze. Zapisuje do nich, čte z nich a vrací data klientovi. Udržuje informace o přístupových právech k databázím atp. Server většinou běží na nějakém vzdáleném počítači (v našem případě na serveru stavební firmy), kde se databáze ukládají. K tomuto počítači mívá přístup více klientů pomocí internetového protokolu TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol). (Toto spojení zajišťují internetový připojovatelé a není třeba se jím v návrhu aplikace nijak zabývat.)

Klient je také program (např. psql). Klient říká serveru, co má udělat, jaká data z tabulky má vrátit, jaká tam má vložit atd. Klient se vůbec nestará o to, jakým způsobem a kde jsou data uložena, komunikuje pouze se serverem. Klientské aplikace pro PostgreSQL existují nejen do Linuxu, ale třeba i do PostgreSQL. 

2.3 Závěr (výčet softwaru)

Aplikace bude vytvořena jako on-line systém typu klient / server. Komunikace bude probíhat pomocí protokolu TCP/IP. Na straně serveru se bude využívat následujících programů:

  o PostgreSQL (databáze) - verse 7.2.1 a vyšší

  o Apache (http server) - verse 1.3.26 a vyšší

Na straně klienta bude možné využívat kterýkoliv klientský program schopný komunikovat s databází PostgreSQL uvedené verze.

Aplikace je určena pro operační systém Linux a bude testován v distribuci Debian Woody.

Podpora starších verzí těchto aplikací již není autorem projektu garantována.

3. Databázové entity - návrh databáze

  3.1 Popis všech databázových entit

   3.1.1 Materiál (Material)

     Stavebního materiálu je velká řada, proto je třeba si každý druh materiálu pečlivě označit. Proto bude v databázi entita materiál, která bude obsahovat jednoznačné označení materiálu (ARTICEL) a jeho stručný popis(TYP). Aby bylo možné určovat množství materiálu, je třeba určit i jeho měrnou jednotku, ve které se bude množství udávat (UNIT). Toto jsou společné vlastnosti materiálu pro všechny sklady.  Ceny materiálu a jejich     množství se bude již v různých skladech lišit, proto se budou uvádět v jiných databázových entitách. Poslední důležitou vlastností, kterou stavební firma požaduje u materiálu sledovat, je minimální požadované množství materiálu ve skladech (QTY1min).

Návrh databázové tabulky Material

Název sloupce
Datový typ      
Poznámka

ARTICEL
VARCHAR(10)     
Primární klíč

TYP
VARCHAR(80)       


QTY1min
NUMERIC(12,2)   
Množství může být v kusech, litrech atp.

UNIT               
VARCHAR(3)      
Zkratka měrné jednotky

ARTICEL vychází z používaného označení materiálu stavební firmou. Každý materiál má své unikátní označení, proto je vhodné použít jej jako primární klíč. TYP je slovní popis výrobku včetně parametrů (např. Plech 1000x1000x10). QTY1min má stejný datový typ jako všechny položky v databázi související s množstvím. Jde o číslo s přesností na 2 desetinná čísla, aby bylo možné zaznamenávat spotřebu materiálu za den (pracovní směnu), např. 1.5 litru barvy. Také to může zpřesnit výpočty     standardních potřeb atp. UNIT obsahuje max. třípísmennou zkratku jednotky, ve které je množství uváděno. Tato jednotka se vztahuje na všechny entity v databázi určující množství výrobku.

UNIT může nabývat následujících hodnot:

     UNIT

Význam

     mm           
milimetry

     m

metry

     km

kilometry

     g

gramy

     kg

kilogramy

     t

tuny

     ks

počet kusů

     tks

tisíce kusů

    3.1.2 Sklad (Sklad)

Entita sklad obsahuje informace o konkrétních skladech, které jsou relevantní pro zajišťování materiálu pro stavební firmu. Sloupec LOCATION slouží k jednoznačnému označení skladu (tedy jako primární klíč). Sloupec TYP určuje o jaký typ skladu jde (viz. níže), následuje adresa skladu (NAZEV, ULICE, MESTO,PSC) a odkaz na kontakt člověka odpovědného za tento sklad (PlnCd). Nakonec je v databázi vyhrazeno místo pro libovolnou poznámku.

Návrh databázové tabulky Sklad

Název sloupce
Datový typ      
Poznámka

LOCATION
VARCHAR(10)     
Primární klíč

TYP
CHAR(1)
Označení typu skladu (viz. níže)

NAZEV         
VARCHAR(20)


ULICE              
VARCHAR(20)


MESTO
VARCHAR(20)


PSC           
CHAR(5)


PlnCd
INTEGER
Cizí klíč; odkaz do tabulky PlnCd (ID)

POZNAMKA
TEXT


TYP skladu může nabývat následujících hodnot:

  TYP

význam

  i

(Interní) Sklad stavební firmy.

  e

Externí sklad - sklad jiné dodavatelské firmy.

  v

Externí výrobce a zároveň dodavatel materiálu.

  Kromě těchto hodnot je možné přidat i jiná malá nebo velká písmena (anglické abecedy), jejichž význam si určí uživatel databáze sám (Záznamy jsou CASESENSITIVE).

   3.1.3  Tabulka odpovědných pracovníků (PlnCd)

 Jednoznačným označením odpovědného pracovníka bude obyčejné číslo (ID). Bude tak umožněno přidávání primárního klíče zautomatizovat, oproti např. použití rodného čísla. To by ani nebylo možné použít, neboť ne všechny zde uvedené osoby jsou zaměstnanci stavební firmy. Z tohoto důvodu se v této tabulce uvádí pouze kontakt na tuto osobu - JMENO, PRIJMENI, TELEFON, FAX a email. Telefon musí být u kontaktu povinně vyplněn (jinak by to nebyl kontakt). Další informace o zaměstnancích stavební firmy nejsou součástí tohoto projektu. Pokud by chtěla stavební firma využívat databázi svých zaměstnanců, pak by se uvedl odkaz do takové tabulky v entitě Sklad (současně se sloupcem PlnCd).

Návrh databázové tabulky PlnCd

Název sloupce
Datový typ      
Poznámka

ID

SERIAL
Primární klíč

JMENO
VARCHAR(15)


PRIJMENI
VARCHAR(15)


TELEFON

VARCHAR(12)
Číslo včetně předvolby a kódu země

FAX
VARCHAR(12)


EMAIL
VARCHAR(40)


3.1.4 Telefony (Telefony)

  Entita telefony obsahuje další kontakty na sklady. Na rozdíl od tabulky PlnCd bez určování konkrétní osoby, které telefon patří, ale jen skladu, ke kterému kontakt patří. Je tak možné mít v databázi libovolné množství kontaktů k jednomu skladu. Aby se neztratil přehled v telefonech, je v této entitě krátká poznámka (POZNAMKA), do které je možné zadat informace o kontaktu (např. "Ředitel firmy"). V této entitě není nutné kontrolovat, zda je telefon nebo jiný údaj vyplněn, uživatel databáze si tak může k skladu přidat třeba jen poznámku atp., použitelnost databáze to neomezí.

Návrh databázové tabulky Telefony

Název sloupce
Datový typ      
Poznámka

SKLAD
VARCHAR(10)
Cizí klíč; odkaz do tabulky Sklad (LOCATION)

TELEFON
VARCHAR(12)


FAX
VARCHAR(12)


EMAIL
VARCHAR(40)


POZNAMKA
VARCHAR(80)


3.1.5 Ceník (Cenik)

 V entitě Cenik bude zaznamenáno skutečné množství (QTY1) zboží (ARTICEL) na skladě (SKLAD), jejich cena (PRICE) za měrnou jednotku (jednotku určenou v tabulce Material). Protože může firma odebírat materiál i ze zahraničí, je v tabulce určena i měna (M), ve které je cena uvedena. Ceník obsahuje informace ze všech skladů a o všech dostupných materiálech.

Návrh databázové tabulky Cenik

Název sloupce
Datový typ      
Poznámka

ARTICEL
VARCHAR(10)
Cizí klíč; odkaz do tabulky Material (ARTICEL)

SKLAD

VARCHAR(10)
Cizí klíč; odkaz do tabulky Sklad (LOCATION)

QTY1
NUMERIC(12,2)
Cena za jednu měrnou jednotku.

PRICE
NUMERIC(10,2)


M
CHAR(3)
Cizí klíč; odkaz do tabulky Mena (M)

Datový typ sloupce QTY1 je vysvětlen v části 3.1.1 "Materiál (Material)". Řádky tabulky budou jednoznačně identifikovány pomocí dvojice sloupců ARTICEL a SKLAD. V tabulce tedy nebudou moci existovat dva záznamy se stejnými hodnotami v obou tabulkách.

3.1.6 Měna (Mena)

 Entita měna obsahuje 3 položky. První označení měny (M), druhý množství, na který se kurz měny přepočítává (RAD) (zda jde o hodnotu např. za 1 Sk nebo 100 Sk atp.) a třetí aktuální hodnotu měny (KURS).

Návrh databázové tabulky Mena

Název sloupce
Datový typ      
Poznámka

M
CHAR(3)
Primární klíč

RAD

INTEGER
Cena za 1,10,100 bankovek dané měny atp.

KURS
NUMERIC(6,3)


3.1.7 Objednávka (Objednavka)

  Entita Objednávka slouží k zaznamenávání informací o množství objednaného materiálu jednoho "skladu" od druhého "skladu". Připomínám, že Skladem se v databázi myslí jednak sklady materiálu, ale i výrobci (dodavatelé) materiálu. Z tohoto důvodu musí být stavební firma zaznamenána taktéž  jako "sklad", aby  bylo možné zaznamenávat její objednávky.

  Každá objednávka musí mít své jednoznačné identifikační označení (CISLO). Dále se v entitě Objednavka bude zaznamenávat pro koho se materiál objednává (PRO) a od koho se materiál objednává (OD). Poslední položky budou datumy přijetí objednávky (OBJEDNANO) a jejího vyřízení (tj. kdy byl materiál skutečně ze skladu vydán.) (VYRIZENO). Pokud bude datum VYRIZENO starší než  datum OBJEDNANO, bude se považovat objednávka za odmítnutou.

  Protože jedna objednávka může obsahovat více objednávaných materiálů, bude na jejich výčet použita jiná tabulka.

Návrh databázové tabulky Objednavka

Název sloupce
Datový typ      
Poznámka

CISLO
VARCHAR(10)
Primární klíč

PRO
VARCHAR(10)     
Cizí klíč; odkaz do tabulky Sklad (LOCATION)

OD
VARCHAR(10)     
Cizí klíč; odkaz do tabulky Sklad (LOCATION)

OBJEDNANO
DATE


VYRIZENO
DATE


3.1.8 Položky objednávky (Objednavka_polozky)

Tato entita slouží k zaznamenání všech druhů objednávaného materiálu a jeho množství. Jde o položky, které souvisí s objednávkami uloženými v tabulce Objednavka (viz. výše). První sloupec je odkazem do této tabulky na konkrétní objednávku ke které záznam patří (CISLO). Dále je zde druh objednávaného materiálu (ARTICEL) a množství (QTY2).

Návrh databázové tabulky Objednavka_polozky

Název sloupce
Datový typ      
Poznámka

CISLO
VARCHAR(10)
Cizí klíč; odkaz do tabulky Objednavka (CISLO)

ARTICEL
VARCHAR(10)    
Cizí klíč; odkaz do tabulky Material (ARTICEL)

QTY2
NUMERIC(12,2)  
Množství objednávaného materiálu

 3.2 ERD diagram 


[image: image2.png]Objednavka_polozky Objednavka
CI5L0 VARCHAR(10) [ CISL0 VARCHAR(10)
|ARTICEL VARCHAR(10) —|FRO VARCHAR(10)
atv2 NUMERIC(12,2) oD VARCHAR(10)
OBJEDNANO DATE
VYRIZENO  0ATE
Telefony
[<[SKLAD | VARCHAR(10)
ITELEFON | VARCHAR(15)
Skiad Fax VARCHAR(12)
Material LOCATION | VARGHAR(10) EMAIL VARHCAR(40)
[ARTICEL VARCHAR(10) TP CHAR(1) POTNAMKA VARCHAR(30)
TP VARCHAR(50) NAZEV VARCHAR(20)
Q1Y 1rmin NUMERIC(12,2) ULICE VARCHAR(20) PinCd
NI VARHGAR(3) MESTO VARCHAR(20) D SERIAL
Psc CHAR(S) ’7JMENO VARCHAR(15)
Pincd INTEGER  [>—  |PRUMENI | VARCHAR(1S)
Cenik POTNAMKA | TEXT TELEFON | VARCHAR(15)
ARTICEL VARCHAR(10) Fax VARCHAR(12)
SKLAD VARCHAR(10) = EMmAL VARHGAR(40)
aTv1 NUMERIC(12,2)
PRICE NUMERIC(10,2)
M CHAR(S) Mena
L CHAR(S)
RAD INTEGER
KURS NUMERIC





4. Vytvoření databáze - implementace

Jak už bylo dříve řečeno databáze bude implementována v systému PostgreSQL s použitím dotazovacího jazyka SQL, který slouží k ovládání relačních databází. Tímto jazykem se také server domlouvá s klientem. To zaručuje jistou hardwarovou i softwarovou nezávislost. Pokud se doručí serveru požadavek v jazyce SQL, bude mu rozumět. Zde se budeme zabývat vytvořením databáze na straně serveru a některých tzv. pohledů do databáze, které umožní jednodušší zobrazování dat z databáze. Klientská část zde řešena není. Mohla by být vytvořena například pomocí HTTP protokolu, kde by internetový server Apache (pomocí jazyka PHP, Python atp.) pomáhal s komunikací s databází, nebo je možné použít některé z programů schopných s databází PostgreSQL komunikovat pomocí protokolu TCP/IP (v Linuxu jde například o program psql).

Existuje mnoho firem, které vytvářejí aplikace na bázi jazyka SQL (PostgreSQL, MySQL atd.). Ačkoli je tu snaha o vytvoření univerzálního jazyka a vytvářejí se normy jazyka SQL, kterým by měl rozumět každý program založený na SQL, stále existují drobné rozdíly mezi různým softwarem. Například databáze PostgreSQL vyžadují na konci příkazu středník, jiné zase ne. Tyto drobné rozdíly by vás mohly vést k tomu, že některé klientské aplikace nebudou schopné s databází PostgreSQL komunikovat.  Případné nesrovnalosti by jste měli dohledat v dokumentaci k vašemu programu.

Všechny datové typy použité při vytváření databáze materiálu jsou součástí normy jazyka SQL (SQL92).

 4.1 Vytvoření tabulek a relací

  4.1.1 Materiál (Material)

   CREATE TABLE material (


ARTICEL  
VARCHAR(10) PRIMARY KEY,


TYP      
VARCHAR(80),


QTY1min  
NUMERIC(12,2),


UNIT     
VARCHAR(3)  CHECK ((UNIT = 'm') OR (UNIT = 'mm')

OR (UNIT = 'kg') OR (UNIT = 'g') OR (UNIT = 't') OR (UNIT = 'ks')

  OR (UNIT = 'ks'))


);

Podmínka u sloupce UNIT je vysvětlena v odstavci 3.1.1.

  4.1.2 Sklad (Sklad)

   CREATE TABLE sklad (

     LOCATION
VARCHAR(10) PRIMARY KEY,


TYP  
CHAR(1) NOT NULL CHECK ((TYP >= 'a' AND TYP <='z')

OR (TYP >= 'A' AND TYP <='Z')),


NAZEV     VARCHAR(20) NOT NULL,


ULICE    
VARCHAR(20),


MESTO    
VARCHAR(20),


PSC      
CHAR(5),


PlnCd  
INTEGER  REFERENCES PlnCd(ID) NOT NULL,


POZNAMKA TEXT


);

   Podmínka u sloupce TYP je vysvětlena v odstavci 3.1.2. Do položky PlnCd se vkládá odkaz na odpovědného pracovníka skladu, tj. kontakt na sklad, který je v databázi povinný.

4.1.3 Tabulka odpovědných pracovníků (PlnCd)

   CREATE TABLE PlnCd (

      ID            SERIAL NOT NULL PRIMARY KEY,


 JMENO         VARCHAR(15),


 PRIJMENI      VARCHAR(15),


 TELEFON       VARCHAR(12) NOT NULL,


 FAX           VARCHAR(12),


 EMAIL         VARCHAR(40)

      );

4.1.4 Telefony (Telefony)

    CREATE TABLE telefony (

     SKLAD        
VARCHAR(10) NOT NULL REFERENCES 

sklad(LOCATION),

     TELEFON     
VARCHAR(12),

     FAX          
VARCHAR(12),

     EMAIL        
VARCHAR(40),

     POZNAMKA     
VARCHAR(80)

     );

4.1.5 Ceník (Cenik)

    CREATE TABLE cenik (

ARTICEL     
VARCHAR(10) NOT NULL REFERENCES material(ARTICEL),

    
SKLAD         
VARCHAR(10) NOT NULL REFERENCES 

sklad(LOCATION),


QTY1          
NUMERIC(12,2) NOT NULL CHECK (QTY1 >= 0),


PRICE         
NUMERIC(10,2) NOT NULL CHECK (PRICE > 0),


M             
CHAR(3) NOT NULL REFERENCES mena(M)

     );

   Aby bylo možné používat předtištěné papírové formuláře pro objednávky, musí být umožněno objednávat i 0 kusů zboží, proto je podmínka QTY >=0.

     CREATE UNIQUE INDEX cenik_key ON cenik(ARTICEL,SKLAD);

   Vytvořením indexu cenik_key se v databázi zabrání zadání do ceníku dvou položek stejného zboží od stejného skladu.

 4.1.6 Měna

    CREATE TABLE mena (


M            
CHAR(3) PRIMARY KEY,


RAD           
INTEGER  NOT NULL CHECK (RAD > 0),


KURS          
NUMERIC(6,3) NOT NULL CHECK (KURS > 0)


);

4.1.7 Objednávka (Objednavka)

    CREATE TABLE objednavka (

     CISLO         
VARCHAR(10) PRIMARY KEY,

     PRO           
VARCHAR(10) NOT NULL REFERENCES 

sklad(LOCATION),

     OD            
VARCHAR(10) NOT NULL REFERENCES 

sklad(LOCATION),

     OBJEDNANO     
DATE NOT NULL DEFAULT current_date,

     VYRIZENO      
DATE

     );

4.1.8 Položky objednávky (Objednavka_polozky)

    CREATE TABLE objednavka_polozky (

     CISLO    

VARCHAR(10) NOT NULL REFERENCES objednavka 

(CISLO),

     ARTICEL      
VARCHAR(10) NOT NULL REFERENCES 

material(ARTICEL),

     QTY2      
NUMERIC(12,2) CHECK (QTY2 >= 0)

     );

4.2 Vytvoření pohledů do databáze

 Aby bylo možné jednodušeji získávat informace z databáze, umožňuje PostgreSQL vytvořit tzv. pohledy do databáze. Pohledy do databáze se zobrazují jako běžné tabulky, ale jde jen o vytvoření přehledu z dat, která jsou uložena ve skutečných tabulkách na disku. Vytvořené pohledy do tabulky nejsou nezbytnou součástí databáze, ale usnadňují její používání. Jinak řečeno, tento pohled není skutečná tabulka, proto do něj není možné nic vkládat, ale mohou se z něj vybírat řádky a sloupce příkazem SELECT jako ze skutečné tabulky.

 Aby se pohledy do databáze od skutečných tabulek odlišily, budou všechny jejich názvy začínat slovem view.

4.2.1 Objednávky 

Prvním důležitým pohledem je pohled do objednávek. Spojením tabulek Objednavka a Objednavka_polozky se získá přehled o tom, který materiál a kolik ho je zatíženo objednávkou.

 CREATE VIEW view_objednavky AS 

      SELECT objednavka.cislo AS Objednavka,pro,od,

      articel,qty2,objednano,vyrizeno

      FROM objednavka, objednavka_polozky

      WHERE objednavka.cislo = objednavka_polozky.cislo

      ORDER BY objednavka.cislo;

 Následující pohled je součtem množství objednávaného materiálu od jednotlivých skladů.

 CREATE VIEW view_objednavky_sum AS 

      SELECT od, articel,sum(qty2) AS qty2

      FROM view_objednavky

      GROUP BY od,articel;

4.2.2 Množství materiálu 

 Další důležitou informací je, kolik má stavební firma k dispozici materiálu ve vlastních skladech. K tomuto účelu je vytvořen pohled do databáze, který zobrazí skutečné množství zboží na skladech, množství zboží, které je objednáno a rozdíl těchto dvou hodnot. Pokud bude někde rozdíl menší než požadované minimální zboží materiálu znamená to, že je zboží nedostatek.

    Nejdříve vytvoříme pohled, který bude ukazovat jen materiál ve skladech stavební firmy (a jeho cenu).

 CREATE VIEW view_vlastni_material AS

    SELECT articel, sklad, qty1,price

    FROM cenik,sklad

    WHERE location=sklad and typ='i';

    Kombinací pohledu do skladů vlastních materiálů a do pohledu součtu množství materiálu můžeme zjistit, jaký je rozdíl mezi skutečným materiálem na skladě a objednaným materiálem.

 CREATE VIEW view_vlastni_material_mnozstvi AS

    SELECT sklad,view_vlastni_material.articel,qty1,qty2,

 qty1-qty2 AS qty

    FROM view_vlastni_material

    LEFT JOIN view_objednavky_sum

    ON od=sklad AND view_vlastni_material.articel = 

view_objednavky_sum.articel;

4.2.3 Cena

Důležitou informací je i cena zboží. Protože se v různých skladech uvádí v různých jednotkách, převede se v pohledu na zboží cena na koruny.

    CREATE VIEW view_cena AS

    SELECT articel, sklad, qty1, round(price*kurs/rad,2), 'Kc' 

    AS Mena

    FROM cenik,mena

    WHERE cenik.m = mena.m

    ORDER BY articel;

4.3 Instalace aplikace 

Instalace aplikace se skládá ze dvou souborů - install.sh a sklad.sql. Instalaci lze provést pouze na serverový počítač, na kterém běží operační systém Linux a je nainstalován všechen potřebný software (viz. odstavec 2.3).

Při instalaci je nejdříve potřeba vytvořit uživatele, který bude mít právo vytvářet databáze. Postupujte dle následujících kroků:

1. Přihlaste se jako root.

 $ su – root

2. Nyní se přihlaste jako uživatel Postrgres. (Jelikož jste přihlášen jako root, nebude po vás vyžadováno heslo)

   $ su – postgres

3. Spusťte program psql

   $ psql template1 (nebo template0)

Pokud databáze template1 neexistuje, vytvořte ji nejdříve příkazem

   $ createdb template1

a opakujte předchozí příkaz.

4. Vytvořte uživatelské konto pro uživatele, např. skladnik:

   =>CREATE USER skladnik WITH CREATEDB;

    Tím umožníte uživateli skladnik vytvářet a používat databáze PostgreSQL. Poté se přihlaste do Linuxu jako uživatel skladnik a spusťte soubor isntall.sh s jedním parametrem, který bude určovat název databáze skladu. Například:

    skladnik # ./install.sh sklad

Instalace je hotova. Ted je potřeba vyplnit tabulky správnými daty a udržovat databázi aktuální (například kurzy měn). Nezapomeňte vložit kontakt na stavební firmu do tabulky sklady.

5. Použití (manuál)

5.1 Základy práce s databází a možnosti rozšíření

    Databázi lze používat pomocí všech aplikací schopných komunikovat s databází PostgreSQL pomocí SQL příkazů. Efektivnější využití databáze by však vyžadovalo vytvoření nové aplikace, která by přinesla příjemnější, lépe a efektivněji využitelné uživatelské rozhraní a také větší kontrolu nad zadávanými daty do databáze. 

    Databázi je do budoucna možné snadno rozšiřovat, přidávat nové tabulky, přidávat sloupce do již existujících tabulek atp. a to za stálého běhu aplikace PostgreSQL, která takovéto operace umožňuje.

5.2 Licence 

Copyright (c) 2004 Petr Bílek.

Tento kód je volné programové vybavení; můžete jej šířit a modifikovat  podle  ustanovení Obecné veřejné licence GNU, vydávané  FreeSoftware  Foundation  verze  2, nebo   její pozdější verze (pokud existuje).

Na  tento  program se nevztahují ŽÁDNÉ ZÁRUKY; neposkytují se ani odvozené záruky PRODEJNSTI  a  nebo VHODNOSTI  PRO URČITÝ ÚČEL. Přečtěte  si GNU General Public Licenci pro více informací.

Nejnovější znění GNU licence najdete na http://www.gnu.org/
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