B. Uzivatelska prirucka

Toto je uZivatelska prirucka k programu Deadloids verze 5.4. Na priloZeném CD lze tento program
najit v podobé JAR archivu 5.4DeadloidFinal.jar v adresari /dist/.

Deadloids umoZziiuje hrat hru jednoho hrace offline i online a hru pro vice hract online. Program lze
spoustét jako server i klienta. Pomoci programu je také moZzné testovat vykon grafiky a rychlost
prenosu po siti. VSechny tyto funkce jsou popsany v nasledujicich kapitolach.

Instalace a spusténi

Program Deadloids se nemusi nijak instalovat. Ke svému béhu potrebuje pouze Javu JRE verze 1.7
nebo vyssi a pravo cCteni a zapisu do konfiguracniho souboru. (Konfiguracni soubor se vytvari
v aktualnim adresari, pokud neni uvedeno jinak).

Program se spusti z prikazové radky nasledovné:

> java -jar cesta_k_adresari_programu/5.4DeadloidFinal.jar

Program podporuje nékolik argumentt prikazové fady. Vypsat je Ize nasledujicim zptsobem:

> java -jar 5.4DeadloidFinal.jar --help

Hra pro jednoho hrace
Pri spuSténi programu Deadloids se otevie okno, ve kterém je zobrazeno top 10 nejlepSich skére
(Ctou se z konfigurac¢niho souboru). Na pozadi bézi simulace hry jednoho hrace.

Hra se zahaji z menu Player — Single Mode. Otevie se dialog, kam je moZné zapsat libovolné
jméno (bude se ukladat v top 10 nejlepSich skére) a barvu lodi. Hra se odstartuje klavesou Enter.

Nickname:

Spaceship: |Green Spaceship

OK

Obr. B.1: Player configuration
Ovladani hry je popsano v dialogu z menu Help — Control.
Ucelem hry je znicit viechny Asteroidy, Ufa, dostat se do co nejvyssiho levelu a nasbirat co nejvice
bodd. Za kazdé znicené Ufo dostava hra¢ 1000 bodi, za znicenou raketu Ufa 500 bodu a za

poskozeni asteroidu je pricteno tolik bodt, kolik je odebrano asteroidu (maximalné 100).

Hrac se musi vyhybat asteroidiim a stfelam Ufa, které je mohou znicit. Hra¢ ma k dispozici tfi
Zivoty. Hra¢ miiZe mit vystfelené v jeden okamzik nanejvyse Ctyfti rakety.



Spusténi serveru

Hru lIze spustit jako server. Server vytvorii jednu instanci hry pro jednoho hrace a jednu instanci hry
pro vice hract. Hraci se pak mohou na server prihlasit z menu Server — Connect.

Spusténi serveru:
> java -jar 5.4DeadloidFinal.jar --server --port <cislo portu>

Server bude ocCekavat prichozi spojeni na portu <cislo portu>. Port neni nutné na prikazové radce
uvadét, prednastavena hodnota je 50505.

Po spusténi server vypiSe tuto hlasku:

Server started at IP 0.0.0.0 port 50505. Waiting for connections ...

Poté se mohou zacit hraci pripojovat k serveru.

Server dale vypisuje informace o pripojeni/odpojeni hrace k serveru a pripojeni a odpojeni se od
hry. Napriklad néasledujici fadka se zobrazi po pfipojeni hrace k serveru a podava informaci o tom,
odkud se hrac pripojil (server a port hrace):

Spojeni prijato od: localhost:50395

Po pripojeni hrace ke hre se zobrazi informacni fadka podobna této:

Hrac PlayerConnect(localhost/127.0.0.1, 50395, 47872, [deadloids.Player@809b2773]) se pripojil
ke hre 48492

V tadce je zobrazena informace o pripojeném hraci (adresa serveru, port pro TCP komunikaci (viz
port informacni fadky vySe), port hrace pro UDP komunikaci s hrou a port na kterém pfijima UDP
packety hra.

Server se ukonci klavesovou kombinaci CTRL+C.

Hra pro vice hracu

Pro hrani her vice hracti je nutné se nejdfive pripojit k serveru. To se provede z menu Server —
Connect. Objevi se dialog, kam je nutné zapsat IP adresu pocitaCe, kde bézi server, Cislo portu na
kterém server posloucha a login.

Port: 30505
Login: host154284
Password:

Connect

Obr. B.2: Connect to server



Login by mél byt email, ale vzhledem k tomu Ze server zatim nepodporuje registraci a autorizaci,
lze vyplnit libovolny text. Server pouze kontroluje, zda je login unikatni (nikdo jiny se pod stejnym
loginem jesté neptihlasil). Ze stejného divodu neni tfeba vypliiovat heslo (server jej nekontroluje).

Po pripojeni k serveru se stane aktivni volba v menu Player — Multiplayer. Po jejim vybrani se
otevre dialog se seznamem vSech béZicich her na serveru. Poklepanim na radek se hrou se program
pokusi pripojit ke hfe. Podminkou tspéSného pripojeni je, Ze hra neni obsazena (kazda hra ma
omezeny maximalni pocet pripojenych hraca).

Ucelem hry je nasbirat co nejvice bodi zabijenim protihract, Ufa a ni¢enim asteroidd. Bodovani je
stejné jako ve hfe jednoho hrace, pouze za zniCeni lodi se odebirda 500 bodd. Hra¢ ma ve hre
nekonceny pocet Zivotl a hra nikdy nekonci (v pristich verzich by méla hra skoncit po dosaZeni
daného mnozZstvi bodd jednim hracem nebo po casové prodleveé).

Hrac¢ muze vystrelit jednu raketu za 3 vtefiny. Po vystielu se kolem jeho rakety objevi ¢arkované
kolecko, které ubyva do chvile neZ mtize hra¢ znovu vystrelit.

Testovani grafiky

Testovani grafiky lze spustit ve tfech médech: deadloid, linear a random. Jednotlivé mody jsou
popsany v kapitolach 4.3.1 Méd random, 4.3.2 Mdd deadloid a 4.3.3 Mod linear absolventské
prace.

Spusténi testovani:

> java -jar 5.4DeadloidFinal.jar --test <test> --operating-system <ndzev OS>

Kde <test> je jedna z nasledujicich moZnosti: deadloid, linear, random a <ndzev OS> je libovolny
nazev operacniho systému, ktery se vypisuje s namérenymi hodnotami.

Po spusténi testu zacina Svtefinové odpocitavani, po kterém zacCne testovani. Vysledky se vypisuji
na standardni vystup.

Sloupce v m6du deadloid znamenaji (postupné zleva): Nazev operacniho systému, FPS.
Sloupce v moédu linear a random znamenaji (postupné zleva): Nazev operacniho systému, FPS,

pocet Spaceship, pocet Ufo, pocCet Raket, pocet nejvétSich Asteroidd, pocet stfednich asteroidi
a pocet nejmensich asteroida.



Testovani sité

Testovani sité Ize spustit ve dvou médech: randomServer a deadloidServer. Jednotlivé médy jsou
popsany v kapitole 4.4 Testovani prenosu dat po siti absolventské prace.

Pro testovani je tfeba zapnout nejdrive server a pak klienta. Server se spusti nasledujicim prikazem:
> java -jar 5.4DeadloidFinal.jar --test [ randomServer | deadloidServer ]

Po spusténi serveru se vypiSe hlaska ,,Max sprites per packet = 48 a aZ poté je mozZné spustit
klienta.

Klient se spusti prikazem:

> java -jar dist/5.4DeadloidFinal.jar --test net --server-address <IP> —text-view

Klient se pokusi pripojit k serveru na zadané IP adrese. Volba --text-view je nepovinna a zpusobi, Ze
se program nepokusi otevrit grafické rozhrani. (To miiZe byt uZitecné, pokud se klient spousti na

vzdalené pracovni stanici bez grafického rozhrani).

Po uspéSném spojeni zacne server vypisovat statisticka data.

Sloupce v m6du randomServer i deadloidServer znamenaji (postupné z leva): Doba prenosu dat od

serveru ke klientovi a zpét v milisekundach, pocet spritii v prenasenych datech a pocet pfenesenych
bytt.

Server i klient se ukonci kldvesovou zkratkou CTRL+C.

Server pfijima pouze jedno spojeni, na které pak odesila packety. Po ukonceni klienta uZ server
Zadné nové spojeni nenavaze a je nutné jej ukoncit a znovu spustit.
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