Code::Blocks v Cechach a na Slovensku

web: http://www.itac.webnode.cz
e-mail: RobertHK@seznam.cz

Uvodem:
Zajimate se o IDE Code::Blocks? Zde je pro zacatek preklad manualu Code::Blocks 10.05; v1.1 v
cestiné.

Historie:

Dovolil jsem si (primarné€ pro svou vlastni potfebu), ptelozit origindlni uzivatelsky (en) manudl z
oficialnich stranek <http://www.codeblocks.org/>. Pteklad jsem se snazil (zejména co se tyce
prostorového usporadani texti 1 obrazkil) co nejvérnéji zachovat na pozicich vymezenych strankami
origindlu. A to z divodu snadnéjSiho ovéfeni pravdivosti pieloZzeného textu (abych se mohl
kdykoliv vratit k origindlu za ucelem piipadného upiesnéni mého piekladu). Jak se blizil zavér
piekladani, bylo mi lito nechat si vSe jen pro sebe. A tak bych se radd o tento pieklad podélil s témi
zacateCniky v Code::Blocks, ktefi se stejné¢ jako ja nechtéji zdrzovat v dobé pocateniho
seznamovani se s timto skvélym IDE jazykovou strankou problematiky. Byl bych rad, kdyby se ke
mné nékdo pfidal, eventuelné provedl odbornou korekturu pouzitych terminli (nejsem ani rodily
ingliSmen, ani ajt’dk od kolébky...).

Cile:

Chtél bych (po jistétm "usazeni se" piekladu), strukturu origindlu graficky upravit (zdanlivé
nesmyslnad prazdna mista mezi odstavci slouzi pouze pro revizi prelozeného textu vici originalu —
viz vySe). Déle by bylo vhodné k tomuto manualu pfifadit rizné uzivatelské piirucky které (a
mnohé jsou skvélé) vznikaji jaksi spontanné a jsou na netu riizné roztfisténé na vSech moznych
diskuznich forech. At jiz se navody tykaji instalace, vytvafeni konzolovych aplikaci, widgett, Qt,
GTK+ ..., vSechny maji néco spole¢ného. A to je: nezbytna nutnost zvladnout IDE Code::Blocks
jako takovy.

Podékovani:

Chtél bych podékovat kazdému, kdo by se chtél konstruktivné piidat k vyvoji ucelené¢ho pohledu na
IDE Code::Blocks v nasich podminkach (CR + SR). Dale bych rad podékoval kazdému, kdo by
projevil (stejné€ jako ja, tj. neziStn€ a bezplatn¢) touhu podélit se o své zkuSenosti na vSech moznych
platformach a implementacich tohoto IDE.

V neposledni fadé bych moc rad podékoval autorovi téchto stranek, ktery mi umoznil cely tento
(doufam) vSeobecné prospesny projekt ,,uvést do povédomi obce programatorské®....

S pozdravem Rébert Mojzis
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1 Rizeni projektd CodeBlocks

Néavody ke kapitole 3 na str. 53 a? na strance? jsou oficialni dokumentaci ze stranek CodeBlocks Wiki a jsou k
dispozici pouze v angli¢tiné.

NiZe uvedeny obrazek ukazuje design uZivatelského rozhrani CodeBlocks.
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Obrézek 1.1: IDE CodeBlocks
Management: toto okno obsahuje rozhrani "Projekty", které se bude v nasledujicim textu nazyvat
jen pohled na projekt. Tento pohled zobrazuje vSechny projekty oteviené v jistém
¢ase. Zalozka "symboly" okna Management zobrazuje symboly,proménné atd..
Editor: v editoru je zobrazen zdroj pojmenovany hello.c otevieny se zvyraznénim syntaxe
Open files list: zobrazuje seznam vSech souborud otevienych v editoru, v tomto prikladu: hello.c.
Code Snippets: fragmenty kodu Ize zobrazit pres menu "Zobrazit" - "Code Snippets". Zde muZete
Spravovat textovymi moduly, odkazy na soubory a odkazy na URL.
Logs & Others: toto okno se pouZiva pro vystup vysledka vyhledavani, log zprav kompilétor, atd.



Stavovy radek podévé prehled o nasledujicich nastavenich:

e Absolutni cesta souboru otevieného v editoru.

e  Editor pouZiva vychozi kddovani znakd vaSeho hostitelského operacniho systému. Toto nastaveni se
zobrazi jako vychozi.

e  Aktualni pozice kurzoru v editoru (radek, sloupec).

e Nastaveni rezimu klavesnice pro vkladani textu (VloZit nebo Prepsat).

e  Aktudlni stav souboru. Upraveny soubor bude oznacen s Upravami, jinak je tato poloZka prazdna.

e  Povoleni souboru. Soubor nastaveny pouze pro ¢teni se ve stavovém radku zobrazi jako pouze pro

¢teni v okné "Seznam otevrenych soubor(". Tyto soubory budou zvyraznény pomoci ikony prekryti
zdmkem.

Poznémka:

V aktivnim editoru si mazZe uzivatel vybrat kontextovou nabidku Vlastnosti.

V zobrazeném dialogovém okné Ize vybrat na karté "Obecné" moznost "Soubor
pouze ke ¢teni*. Tato moZznost bude mit pristup pouze pro ¢teni odpovidajiciho
souboru v CodeBlocks, ale pivodni mozZnost ¢ist a zapisovat atributy souboru se
neméni.

e Pokud za¢nete v CodeBlocks volbou prikazového radku - - osobnost = <profil> pak stavovy radek
zobrazi aktualné pouzivany profil, jinak bude zobrazen standardni (default). Nastaveni CodeBlocks
jsou uloZeny v odpovidajicim konfigura¢nim souboru <personality>. conf.

CodeBlock nabizi velmi flexibilni a komplexni fizeni projektd. Nasledujici text se bude zabyvat pouze
nékterymi aspekty rizeni projektu.

1.1 Vzhled projektu

V CodeBlocks jsou zdroje a nastaveni procesu sestaveni uloZzené v projektu Soubor <nédzev>. CBP. C/ C++
zdroje a odpovidajici hlavickové soubory jsou typické soucasti projektu. Nejjednodussi zpasob jak vytvorit
novy projekt je provedeni prikazu "Soubor" = "Projekt" a vybrat privodce. Potom muZete pridat soubory
do projektu prostrednictvim kontextového menu "Pridat soubory" v okné Sprava (Management).

CodeBlocks ridi projekty v kategoriich shodné s jejich priponami. Toto jsou prednastavené kategorie:

Sources Zdroje - obsahuje zdrojové soubory s pfiponami *. ¢, *. cpp,

ASM sources ASM zdroje - obsahuje zdrojové soubory s priponami *. s; *. S, *. ss, *. asm.

Headers includes Hlavi¢ky vloZzené, mezi jinymi, soubory s pfiponou *. h;.

Resources Zdroje zahrnuji soubory pro popis rozvrzeni oken wxWidgets okna s pfiponami
*.res, *. xrc;. Soubory téchto typd jsou uvedeny na karté "Resources"” v okné
Manangement.

Nastaveni pro typy a kategorie soubor( Ize nastavit pomoci kontextového menu "strom projektu” -
"Upravit typy souboru a skupin. Zde také muzete definovat vlastni, uZivatelské kategorie pro tento soubor
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s vlastnimi priponami. Napriklad pokud chcete vyjmenovat seznam skriptG linkeru s priponou *.Id v
kategorii nazvanou Linkerscript, tak musite vytvorit novou kategorii.

Poznémka:

Pokud deaktivujete funkci "strom projektu” - "Kategorizace podle typd soubord™ v
kontextovém menu, bude vypnuto zobrazeni kategorie a soubory budou uvedeny
tak, jak jsou ulozeny v systému soubord.

1.2 Poznamky k projektam

V CodeBlocks mohou byt pro projekt uloZeny tzv. pozndmky. Tyto poznamky by mély obsahovat strucny
popis a tipy pro odpovidajici projekt. Tim, Ze se tyto informace zobrazuji pfi otevieni projektu, maji
ostatni uZivatelé rychly prehled o projektu. Zobrazeni pozndmek Ize zapnout nebo vypnout na zéloZce
Notes ve vlastnostech projektu.

1.3 Sablony projektu

CodeBlocks je dodavén s celou radou projektovych Sablon, které jsou zobrazovany pfi vytvareni nového
projektu. Je vSak také moZné uklddat viastni Sablony pro sbirku vlastnich specifikaci pro spousténi
kompil&toru, optimalizace pouziti, specifické spoustéci nastroje atd. v Sablon&ch. Tyto Sablony budou
uloZeny do adresare v Documents and Settings \ <User>\ Application Data \ CodeBlocks \ UserTemplates.
Pokud budou Sablony oteviené pro viechny uZivatele, musi byt zkopirovany do prislusného instala¢niho
adresare CodeBlocks. Tyto Sablony se zobrazi pri dalSim spusténi CodeBlocks v "New" - "Project” -
"User templates”.

Poznémka:
Sablona dostupna v pravodci projektem maze byt editovana
vybérem pomoci kliknuti na pravé tlacitko.

1.4 VVytvoieni projektu z cila sestaveni

V projektech je nutné mit dostupné razné varianty projektu. Varianty jsou vytvareny jako tzv. cile. Ty se
li8i s ohledem na jejich volby kompilatoru, informace o ladéni a/nebo vybérem soubord. Vytvoreny cil Ize
také presunout do samostatného projektu. Aby to mohlo byt udélano, kliknéte na "Project” -
"Properties”, zvolte variantu na karté 'Build Targets' a kliknéte na tla¢itko "Create project from targets"
(viz obrazek 1.2 na strané 4).

1.5 Virtualni cile

V CodeBlocks mohou byt projekty dale ¢lenény na tzv. Virtualni cile. Casto pouzivané struktury projektu
se skladaji ze dvou sestavovacich cilt. Jeden "Ladici" cil, ktery



Project/targets options gj

Project sektings | Build targets | Build scripts | Notes | CfC++ parser options Debugger | Envars options € #
Build targets Selected build target options
— Pletforms; Al [
Rename Type: Conscle application s
Duplicate [¥]Pause when execution ends
Output flename: | objiHelloSerial,eif ]
[+¥] Auto-generate filename prefix
Virbual kargets. . []auto-generate filename extension
Execution working dir: |. B
Re-order Objects output dir: .Dbi G
Build options. .. Build target Files:
[w 1.\ ibsp\TriBoard-TC11304Hled.h N
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—————————— v hirsz3zh 2ol
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From targusg. . Toggle checkmarks
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Obrézek 1.2: Cil sestaveni
obsahuje informace o ladéni a jeden cil "Release", ktery je bez této informace. Pridanim virtualnich cilt
pres "Project”, "Properties” - "Build Targets " mohou byt kombinovéany jednotlivé cile sestaveni.

Napfriklad virtualni cil "All" vytvori verze Target a Release soucasné. Virtualni Cile jsou uvedeny v panelu
symbol prekladace pod Build Targets.

1.6 Kroky pied a po sestaveni (pre-build, post-build)

CodeBlocks umoZnuje vykonavat dodatecné operace pred, nebo po kompilaci projektu. Tyto operace jsou
nazyvané Pre-built nebo Post-built Steps. Typické kroky Post-build jsou:

« Vytvoreni Intel Hexaformatu z kone¢ného objektu

* Manipulace s objekty objcopy

« Generovani vypisu obsahu souboru podle objdump

Napftiklad:

Rozklad (disassembly) objektu pod Windows. Prolomeni souboru vyZaduje volani cmd s parametrem /c.
cmd /c objdump -D name.elf > name.dis

Archivace projektu maze byt dalSim prikladem Post-built kroku. Za timto Géelem se vytvori Build Target
‘Archiv', ktery v Postbuilt kroku zaéleni nasledujici instrukci:

zip -j9 $(PROJECT NAME) $(TODAY).zip src h obj $(PROJECT NAME).cbp

Pomoci tohoto prikazu, bude aktivni projekt a jeho zdroje, hlavicky a objekty zabaleny do souboru zip.
4



Pritom se extrahuji vestavéné proménné $ (PROJECT_NAME) a $ (TODAY), néazev projektu a aktualni
datum (viz oddil 3.2 na strané 54). Po provedeni "archiv" cile bude komprimovany soubor uloZen v
adresari projektu.

V adreséfi share / CodeBlocks / scripts najdete nékolik priklad skript. Skript maZete pridat pres menu

"Settings" - "Scripting" a registraci v menu. Pokud napf. provedete z nabidky Skript make_dist, pak
vSechny soubory pattici k projektu budou komprimovany v archivu <project>. tar.gz.

1.7 P¥idavani skripta v cilech sestaveni

CodeBlocks nabizi mozZnost vyuZiti nabidky ¢innosti ve skriptech. Skript predstavuje dalSi miru svobody
pro fizeni vyroby vaSeho projektu.

Poznémka:
Skript maZe byt také zahrnuty do Build Target.

1.8 Pracovni plocha a zavislosti projektu

V CodeBlocks mohou byt oteviené rozlicné projekty. UloZzenim otevienych projektd pres ' File' - ' Save
workspace' je mazZete soustredit v jediné pracovni ploSe pod <nazev>.workspace.
Jestli oteviete <ndzev>.workspace béhem dalSiho spusténi CodeBlocks, vSechny projekty se opét zobrazi.

Komplexni softwarové systémy se skladaji ze soucasti, které jsou fizeny v riznych projektech CodeBlocks.
Nad to, s generaci takovych softwarovych systéma jsou mezi témito projekty casto zavislosti.

Priklad:

Projekt A obsahuje zakladni funkce, které jsou k dispozici i pro jiné projekty ve formé knihovny. Ted: jestli
jsou zdroje tohoto projektu upravené, pak musi byt pfestavéna i knihovna Pro udrzovani konzistence mezi
projektem B ktery funkce pouZiva a projektem A ktery funkce realizuje , zavisi projekt B na projektu A.
Potfebné informace o zavislostech projekti je uloZzen v prislusné pracovni ploSe tak, Zze kazdy projekt je
vytvoren samostatné. Pouzitim zavislosti je také mozné ovladat poradi, ve kterém mohou byt projekty
vygenerovany. Zavislosti na projekty lIze nastavit pomoci vybéru menu "Projekt" - "Vlastnosti" a poté
kliknutim na tlac¢itko "Zavislosti projektu".

1.9 Vlozeni souboru Assembleru

V okné Sprava projektu jsou v kategoriich zdroja soubord uvedeny soubory ASM. UZivatel si maze zménit
seznam souboru v kategoriich (viz oddil 1.1 na strané 2). Pravym kliknutim na jeden z uvedenych soubord
Assembleru se otevie kontextové menu. Zvolte "Vlastnosti" k otevieni nového okna. Nyni vyberte zalozku
"Vytvorit" pro aktivaci dvou oblasti:

"Compile File" a "Link soubor '. Pak vyberte "Advanced" a provedte nasledujici kroky:



Nastavte "kompilator proménné" na CC

V kompilatoru vyberte "Pro tento prekladac"

Zvolte "PouZit vlastni prikaz k vytvoreni tohoto souboru™
V okné zadejte:

$compiler $options $includes <asopts> -c $Ffile -0 $object

Proménné jsou oznaceny $ (viz kapitola 3.4 na strané 58). Ty jsou automaticky, takze staci vymeénit
moznost Assembler <asopt> podle vlastniho nastaveni.

1.10 Editor a Nastroje

1.10.1 Vychozi kod

Firemni kddovaci pravidla poZaduji zdrojové soubory k tomu, aby mély sériovd, standardni provedeni.
CodeBlocks umoZnuje automaticky zahrnout preddeklarovany obsah na zacatku souboru pfi vytvoreni
novych C/C++ zdroju a hlavicek. Tento preddeklarovany obsah je nazyvany implicitnim kédem. Toto
nastaveni maze byt vybrany pod ' Stettings ' - ' Editor" implicitni kéd. Jestli vytvorite novy soubor pak
makro expanduje proménné, to se provede napriklad definovanim pres menu ' Settings' - ' Global
Variables'. A novy soubor muze byt vytvoreny pres nabidkovy ‘File' = 'New' - 'File".

Napfriklad:

/*************************************************************************

* Project: $(project)

* Function:
AAEEAAXEAIXAXIAIAAIAAXAAXAAAITAIAAIAAIAAXAAXAAAITAIAIAAIAIAXAAXAAAITAIAAIAAIAXAAAAXAIAAIAIhhdhihihiiiXx

* $Author: mario $
* $Name: $

R e R R R AR R R R A R AR AR R R R R AR AR R R R R R R e R R AR A R R R o e e e S R R SRR AR R R e e R e R e e

*

* Copyright 2007 by company name
*

************************************************************************/

1.10.2 Zkratky

Mnoho typizaci Ize vloZit do CodeBlocks definovanim zkratek. To se provadi volbé "Nastaveni" - "Editor"
a definovanim zkratek pod nazvem <name>, které pak muazou byt volany klavesovou zkratkou Ctrl-J (viz
obr. 1.3 nastrané 7).

Parametrizace je rovnéz umoznéna vlozenim proménnych zkratkou $(NAME).

#ifndef $(Guard token)
#define $(Guard token)
#endif // $(Guard token)



Configure editor

Abbreviations
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Obrazek 1.3: Definice zkratek

Pfi provadéni zkratky <name> ve zdrojovém textu a provedeni Ctrl- J, je vélenén obsah pozadované
proménne.

1.10.3 Osobnosti - personalie

Nastaveni CodeBlocks jsou uloZena jako aplikacni data v souboru nazvaném <user>.conf v adreséri
CodeBlocks. Tento konfigura¢ni soubor obsahuje informaci o poslednich otevienych projektech,
nastaveni editoru, zobrazeni tabulky symboli atd. Ve vychozim nastaveni je 'standardni' osobnost
stanovena tak, Ze konfigurace je uloZena v souboru default.conf. Jestli je CodeBlocks vyvolan z prikazove
radky s parametrem

--personality=myuser, nastavovaci hodnoty budou ulozeny v souboru myuser.conf. Jestli profil
neexistuje, tak bude automaticky vytvoren. Tato procedura umoznuje vytvorit odpovidajici profily pro
razné pracovni kroky. Jestli zacnete CodeBlocks z prikazové radky s dodate¢nym parametrem --
personal ity=ask, tak pro vSechny dostupné profily bude zobrazeno vybérové pole.

Poznamka:

Nazev aktuélniho profilu / osobnosti se zobrazi v pravém
rohu stavového radku.

1.10.4 Konfiguraéni soubory

Nastaveni CodeBlocks jsou uloZena v default.conf profilu CodeBlocks v adresari Data aplikaci. Pri poufZiti
osobnosti (viz pododdil 1.10.3 na str. 7),

konfigura¢ni Udaje budou uloZeny v <personality>. conf souboru.



Nastroj cb_share_conf, ktery se nachézi v instala¢nim adresafi CodeBlocks, se pouziva pro spravu a
ukladani nastaveni.

Pokud si prejete definovat standardni nastaveni pro nékolik uZivatelt pocitace, konfiguraéni soubor
default.conf musi byt uloZeny v adresari \Documents and Settings\Default User\Application
Data \CodeBlocks. Pfiprvnim spusténi zkopiruje CodeBlocks nastaveni ze 't User' do aplika¢nich dat
aktualnich uZivateld.

Chcete-li vytvorit prenosnou verzi CodeBlocks na USB flash disk, postupujte nasledovné. Zkopirujte
CodeBlocks instalace na USB flash disk a ulozte konfiguraéni soubor v default.conf tohoto adresére.
Konfigurace bude pouZita jako globalni nastaveni. Vénujte prosim pozor, aby byl soubor uloZen jako
zapisovatelny, jinak zmény nastaveni nelze uloZit.

1.10.5 Navigace a vyhledavani

V CodeBlocks existuji rizné zpasoby rychlé navigace mezi soubory a funkcemi. Typickym postupem je
nastavovani zaloZek. Pomoci zkratky Ctrl-B je ve zdrojovém souboru z&loZka nastavena nebo odstranéna.
Pres Alt-PgUp muZete prejit na predchozi zalozku a pomoci Alt-PgDn muZete preskodit na dalsi zalozku.

Jestli vy vyberete pracovni pole nebo v pohledu projektu v pracovnim poli, budete schopny péatrat po
souboru v projektu. Jen vyberte ' najdéte soubor ' z kontextového menu, pak napiSte ndzev souboru a
soubor bude vybran. Jestli jste dali zpét, tento soubor bude otevieny v editoru (viz Obrazek 1.4 na
strance 8).

Projects | Symbols | Files 4 b

= pri Rename workspace..,

:.+I

17 & Save workspace

=]

Save workspace as. .,

oy

Close workspace

Obrazek 1.4: Vyhledavani soubor
V CodeBlocks miZete snadno manévrovat mezi hlaviékou / zdrojovymi soubory jako:

1. Nastavte kurzor na misto, kde je vélenén hlaviékovy soubor a tento soubor oteviete pomoci
Kontextového menu "Open include file" (viz Obrazek 1.5 na strané 9).

2. Prepinat mezi hlavickou a zdrojem pomoci kontextového menu "Swap header / source".

3. V editoru vyberte z kontextu napft. definici a zvolte "Find declaration", ¢imz se otevie soubor
véetné jeho deklaraci.
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1 f#include =machine/cint. hx
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17 #ifndef BAUDIATE Rur to cursar
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132 #endif Open #irchude file: 'tc1130b)asc-struck B

Obrézek 1.5: Otevieni hlavi¢ckového souboru

CodeBlocks nabizi nékolik zpisobl vyhledavani v ramci souboru nebo adresare. Dialogové okno pro
vyhledavéni je otevieno pres "Search” - "Find" (Ctrl-F), nebo "Find in Files" (Ctrl-Shift-F).

Alt-G a Ctrl-Alt-G jsou dalsi uZitecné funkce. V dialogu, ktery se otevie pfi pouZiti této klavesove zkratky
muZete vybrat soubory / funkce a pak se prejde na realizaci vybrané funkce (viz obr. 1.6 na str. 9) nebo
otevie vybrany soubor v editoru. MizZete pouZit zastupné znaky jako * nebo ? atd. pro inkrementalni
vyhledavani v dialogovém okné.

Select function...

Please select Function to go ta:

main{void) ¢ int '

Obrazek 1.6: Hledani funkci

Poznémka:
Pomoci zkratky Ctrl-PgUp muZete preskocit na predchozi funkce, a
pomoci Ctrl-PgDn, muZete preskocit na dalsi funkci.

V editoru mazZete otevrit novy dialog Otevrit soubor pomoci Ctrl - Tab a maZete prepinat mezi uvedenymi
poloZzkami. Pokud je Ctrl-klavesa stisknuta, pak Ize soubor vybrat raznymi zpasoby:

1. Pokud levym tlacitkem mysi vyberete poloZku, bude vybrany soubor otevien.
2. Pokud stisknete klavesu Tab, muZete prepinat mezi uvedenymi polozkami. Uvolnénim klavesy Ctrl
se vybrany soubor otevre.



3. Pokud se budete pohybovat mysi pres zaznamy uvedenych poloZek, bude aktuélni vybér
zvyraznén. Uvolnénim klavesy Ctrl se vybrany soubor otevre.

4. Je-li ukazatel mySi mimo oznaceny vybér, pak muaZete vyuzit kolec¢ka mysi k prepinani mezi vstupy.
Uvolnénim klavesy Ctrl se vybrany soubor otevre.

BéZnym postupem pfi vyvijeni software predstavuje zapoleni se sadou funkci které jsou implementovany
v rozmanitych souborech. Doplnék (plug-in) Browse Tracer (sledovaci prohlize¢) vdm pomuZe tento
problém vyresit tim, Ze vam ukéZe poradi, v jakém byly soubory vybrany. Potom muzete pohodiné
prochézet volanim funkci procedury (podivejte se na oddil 2.8 na strané 38).

Zobrazeni cisla radka v CodeBlocks mazZe byt aktivovano pomoci "Settings" - "General Settings" v poli
"Show line number". Zkratka Ctrl-G nebo prikaz "Search" - "Goto line" vam usnadni skok na poZadovany
radek.

Pokud budete drZet klavesu CTRL a vyberte text v CodeBlocks Editor umozZnuje provadét napr.
Vyhled&véni Google pomoci kontextového menu.

Poznémka:
Pokud budete drZet klavesu CTRL a vyberete text v editoru, budete moct
provadét napf. vyhledavani v Google pomoci kontextového menu.

1.10.6 Zobrazeni symbola

Okno Management CodeBlocks nabizi stromové zobrazeni symbola C / C + + zdroje pro navigaci pres
funkce nebo proménné. Jako rozsah tohoto pohledu je mozné nastavit aktualni soubor nebo projekt,
nebo cely pracovni prostor.

Poznémka:

Vstupni doba nebo nazev vyhledadvaného symbolu ve vstupni
masce 'Search’ prohlizece symbol( ma za nésledek filtrovany
pohled na symboly jestli se néjaké vyskytly.

Existuji symboly nasledujicich kategorii:

Globalni funkce Seznam implementovanych globalnich funkci.
Globalni typedefs Seznam implementovanych definici typedef.

Globalni proménné Zobrazuje symboly globalnich proménnych.

Symboly preprocesoru Seznam instrukci pre-procesoru vytvorenych #define.
Globalni makra Seznam instrukci maker pre-procesoru
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Obrazek 1.7: Zobrazeni symbola

Struktury a tridy jsou zobrazeny ve "spodnim stromu" a posloupnost poradi Ize zménit pomoci
kontextového menu. Pokud je kliknutim mysi vybrana kategorie kde se symbol nachazi, symbol se zobrazi
v dolni ¢asti okna (viz 1.7 na str. 11). Poklepanim na symbol se otevie soubor, ve kterém je symbol
definovan nebo ve kterém jsou implementovany funkce a prejde na prislusny radek. Auto-refresh
prohlize¢e symbolu bez uloZeni souboru lze aktivovat pres menu "Settings" - "Editor" - "Code
Completion" (viz obr. 1.8 na strané 11). Pro projekty s mnoha symboly bude ovlivnén vykon.

Confipure edilor E|
Code-completion and s bols browser

#| | Cade completon ClCH+ parsar | Symbaks browsar
[_|pkable mde-compltion

nions
] [ Disabie Srnastanss
2 [#] Update parser when tuping fon save othersisa)
Codz-completion and symonks []case serstive mekches

begraer

Obréazek 1.8: Umozni rozbor v redlném ¢ase
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Poznémka:

V editoru se seznam trid zobrazi pomoci kontextového
menu "metoda vloZeni deklaraci tfidy implementace"
nebo "VSechny metody tfidy bez implementace".

1.10.7 VloZeni externich soubora napovédy

Vyvojoveé prostredi CodeBlocks podporuje zahrnuti externich soubord napovédy pomoci menu "Settings"
- "Environment". Zahrnuti prirucky dle vasi volby v chm formétu v ' souborech napovédy' vyberou ' toto
je vychozi soubor ndpovédy' (viz Obrézek 1.9 na strance 12). Vstup $ (klicove slovo) je zastupny symbol
pro vybranou polozku v editoru. Ted" muazete v CodeBlocks kliknutim mysi vybrat funct v otevieném
zdrojovém souboru a odpovidajici dokumentace se objevi pfi stlaceni F1.

Jestli jste si zaclenili vic soubord ndpovédy, maZete si v editoru vybrat podminky v kontextovém menu
‘Locate in' pro vyhledani v CodeBlocks.

Ervirenmend seilings

RENYY
b B
= 1
Frivk ormenk varishles |Bterienc ) incorshguicstart-de.chm |_|
TIP: §lkemmord) vil bz replaced by the ward Undar Ehe cursar
e [] Tz ks the d=fouk bedp Fie (zhorbots FL)
[T This brems pepersanis 4 Full command bo be e weoubed
] Opeen this Fle s it B embsdded help viewer [only For HIPL Filash
DN‘WM I»n-;-;-n-d Caki :.._
Felp Flms

Dcfauk boyswond uab:  |gee

ot [ comel |

Obrazek 1.9: Nastaveni souboru napovédy

V CodeBlocks jeSté muzZete pridat podporu pro stranky manualu. Staéi pridat polozku "man" a zadat
cestu:

man:/usr/share/man

CodeBlocks poskytuje "VloZzeny HTML Prohlize¢", ktery maze byt pouZit pro zobrazeni jednoduchého html
souboru a hledani klicovych slov v tomto souboru. Staci nastavit cestu k HTML souboru, které by mély byt

analyzovany a umoznit volbu "Open this file with embedded help viewer" z menu "Settingsi" -
"Environment"” - "Help Files".
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Obrazek 1.10: Vestavény prohlize¢ HTML

Poznémka:
Vyberete-li soubor ve formétu HTML poklep&nim v prazkumniku soubort

(viz kapitola 2.7 na strané 34), spusti se vlozeny prohlize¢ HTML stejné
dlouhy dokud Z&dné spojeni pro html soubory v manazeru soubor rozsireni.

1.10.8 VloZeni externich nastroja

VloZeni externich nastroj je mozné v CodeBlocks pres "Nastroje™ = "Konfigurovat Nastroje" - "Pridat".
Vestavéné proménné (viz oddil 3.2 na strané 54) mohou byt pristupné také pro néstroj parametrd. Kromé
toho existuje nékolik druht zahajeni voleb pro spousténi externich aplikaci. V zavislosti na moznosti, jsou
externi aplikace po ukonéeni CodeBlocks zastaveny. Pokud je aplikace maji zGstat otevieny po ukonceni
CodeBlocks, musi byt mozZnost "Spustit nastroj viditelny oddéleny".

1.11 Tipy pro préaci s CodeBlocks

V této kapitole budeme prezentovat nékolik uZite¢nych nastaveni pro CodeBlocks.

1.11.1 Sledovani zmén

CodeBlocks obsahuje funkci pro sledovani zmén ve zdrojovém souboru a zmény ukazuje v prouzku pro
zmény. Zmény jsou oznaceny Zlutou a Upravy, které jsou jiz uloZzeny budou pouzivat zelenou barvu (viz
obr. 1.11 na str. 14). Mezi zménami se mazete pohybovat pres menu "Search” - "Goto next changed
line" nebo " Search " - " Goto previous changed line . Stejné funkce je pristupnd i pres klavesove zkratky
Ctrl-F3 a Ctrl-Shift-F3.
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Obrazek 1.11: Sledovani zmeén

Tuto funkci Ize povolit nebo zakazat v poli "Use Changebar" v menu" Settings " =" Margins and caret".

Poznémka:

Pokud je upraveny soubor uzavien, pak se zmeény v historii jako undo / redo a change bars
ztrati. Pfes menu "Edit" - " Clear changes history " nebo odpovidajici kontextové menu muzete
vymazat historii zmén, i kdyZ je soubor stéle otevieny.

1.11.2 Vyména dat s jinymi aplikacemi

Data mohou byt vyménovana mezi CodeBlocks a dalSimi aplikacemi. Pro tuto komunikaci se pouZiva DDE
(Dynamic Data Exchange) pro Windows a pro rizné operacni systémy. Ten je zaloZzen na komunikaci TCP.

Pomoci tohoto rozhrani Ize rGznym instancim CodeBlocks zasilat pfikazy s nasledujici syntaxi:
[<command>("'<parameter>'")]

Pomoci tohoto rozhrani Ize rGznym instancim CodeBlocks zasilat prikazy s nasledujici syntaxi:
V soucasné dobé jsou k dispozici tyto prikazy:
Open Prikaz

[Open('d:\temp\test.txt")]

pouziva parametr, v naSem pripadé se jedna o soubor uréeny s absolutni cestu a
otevre se ve stavajici instanci CodeBlocksu, nebo se prvni instance spusti
v pFipadé potreby.

OpenLine Tento prikaz otevie soubor na daném ¢&isle Fadku instance CodeBlocks. Cislo adku
je uvedeno jako: line.

[OpenLine('d:\temp\test.txt:10")]
Raise Soustredi pozornost na instanci CodeBlocks. Parametr nesmi byt zastaraly.
1.11.3 Konfigurace environmentalnich proménnych

Konfigurace pro operaéni systém je urcen tzv. environmentalni proménné. Napriklad environmentalni
proménna PATH obsahuje cestu k nainstalovanému kompilatoru.

Operacni systém bude zpracovavat tuto environmentalni proménnou od zac¢atku az do konce. PoloZzky na
konci budou tedy prohledavany posledni. Pokud jsou instalovany rGzné verze prekladace nebo jiné
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aplikace, mohou nastat nasledujici situace:
= Je volana nespravné verze software

« Instalované softwarové baliky se volaji navzajem

Tak to by mohlo byt v pripadé, Ze razné verze kompilatord a dalsi nastroje jsou povinné pro razné
projekty. V takovém pripadé je jednou z moZnosti pro zménu environmentalni proménné v systému rizeni
pro kazdy projekt. Nicméné, tento postup je nachylny k chybdm a neni flexibilni. Pro tento poZadavek
CodeBlocks nabizi elegantni reSeni. Je mozné vytvorit rizné konfigurace environmentéalnich proménnych,
které se pouZivaji pouze interné v CodeBlocks. Navic mezi témito konfiguracemi muaZete prepinat.
Obrézek 1.12 na strané 15 ukazuje dialog, ktery muizete oteviit pomoci "Environment Varibales" v
"Settingsi" - "Environment". Konfigurace je vytvorena pomoci tlacitka "Create".

Emyiranment seltings

Environment variables

ui‘ & select{esteiClons|Remove smeve - et
- [mcarfy ¥ [oewe., ][ cone., | [ powere ]

St fhogghe ;= mrmeck warish e

PO i T = 1l e e i P i

[[#PaTH = siteaTH)
-

Fles axtanaon handing

-]
ame V=
ARV

“t H-l
;

Erreibarniard warablkes

ﬂ MOTE: Thess vanabkes se appied on staup for manusky] sachin the focus of Code: Slodks

[ mt [ ex || poee ][ ger ][ setnow |
HeE s R L
v [ersbis ful srovsr debug cotpor o the Con debug corenle

[ Coned |

Obrazek 1.12: Environmentalni proménné

Pfistup a rozsah environmentalni proménné zde vytvorené se omezuje na CodeBlocks. Tyto
environmentalni proménné muzete rozsirit pravé tak jako jiné proménné CodeBlocks pomoci $(NAME).

Poznémka:

Konfiguraci environmentalni proménné pro kazdy projekt Ize
vybrat v kontextovém menu "Properties" na karté "EnvVars
options".

Napf#iklad

MduzZete napsat pouzity environment do post-build kroku (viz oddil 1.6 na str. 4), Soubor <project>. env a
archivovat ve vaSem projektu.

cmd /c echo \%PATH\% > project.env
nebo pro Linux

echo \$PATH > project.env
15



1.11.4 P¥epinani mezi pohledy

V z&vislosti na poZzadovaném Ukolu maZe byt uzite¢né mit razné konfigurace, nebo pohledy CodeBlocks a
uloZit tyto konfigurace / pohledy. Ve vychozim nastaveni jsou nastaveni (napf. zobrazit / skryt panely
symbold, rozvrzeni atd.) uloZzené v default.conf konfiguraénim souboru. Pomoci prikazového radku --
personality=ask se v pribéhu spusténi CodeBlocks mohou zvolit rizna nastaveni. Nehledé na toto
globalni nastaveni maZe nastat situace, kdy chcete za chodu prepinat mezi riznymi pohledovymi okny a
palet symbol. Editace soubor( a ladéni projektd jsou dva typické priklady takovych situaci. CodeBlocks
nabizi mechanismus pro ukladani a vybér raznych perspektiv proto, aby uZivatel nemusel ¢asto ru¢né
otevirat a zavirat okna. Chcete-li ulozit perspektivu, vyberte v nabidce "View" - "Perspectives” - "Save
current”, zadejte ndzev do <name>. Prikaz "Settings" - "Editor" - "Keyboard Shortcuts” - "View" -
"Perspectives” - "<name>" umoznuje pro tento proces definovat klavesové zkratky. Tento mechanismus
umoznuje prepinat mezi raznymi pohledy jednoduse pomoci horkych klaves.

Poznamka:

DalSim prikladem je editace souboru v rezimu celé obrazovky bez panelu
symbold. Pro tento Gcel si mézZete si vytvorit pohled jako "Full” a prifadit
mu klavesovou zkratku.

1.11.5 Piepinani mezi projekty

Je-li soucasné otevieno nékolik projektd nebo soubord, musi uZivatel urcit zpasob jak rychle prepinat
mezi projekty nebo soubory. Pro takoveé situace ma CodeBlocks nékolik zkratek.

Alt-F5 Z pohledu projektu aktivuje predchozi projekt.
Alt-F6 Z pohledu projektu aktivuje dalsi projekt.

F11  Prepinace editoru mezi zdrojovym souborem <name> . cpp a odpovidajicim hlavi¢kovym
souborem <name>_h.

1.11.6 RozsiFené nastaveni kompilatoru

Béhem prabéhu sestavovani projektu jsou na karté Build Log v okné zprav zobrazené zpravy kompilatoru.
Pokud si prejete ziskat detailni informace, zobrazeni Ize prodlouzit. Za timto Gc¢elem kliknéte v rozeviracim
poli na tlacitko "Settings” = "Compiler and Debugger" a zvolte "Other Settings".

Dejte pozor na spravny vybér kompilatoru. "Full command line" Nastaveni v oblasti prekladaca PrihlaSeni
vystupy kompletni informace v protokolu sestaveni. Kromé toho,
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Trear as errors the warnings demanded by sonick 150 Cand 190 C++ [-oedantice
‘wiarn if main) is not conformant [SWnaing

Strip al symnboks from Binary (rinmizes size) [-=]

Cplimize cenerabed cods (for speed)] [<0]

Oplirize mars (for spesd) [-01]

optirize sven mote (for speed) [-02]

Oiptimize Fuly For soeed) [-06]

Ophirize generabed code (for size] [05)

Expensive optimizations [-Fexpensiwe-optmizations] i

[oe ][ corce |

Obrazek 1.13: Nastaveni detailnich informaci

muZe byt tento vystup nahran do souboru HTML. Pro tento Ucel zvolte 'Save build log to HTML file when
finished'. Kromé toho CodeBlocks nabizi pribéhu tohoto procesu sestaveni v okné Build Log, které lze

z

aktivovat pomoci nastaveni "Display build progress bar".
1.11.7 Zoomovani v editoru
CodeBlocks poskytuje velmi efektivni editor. Tento editor umozZiiuje ménit velikost, ve kterém je otevieny

text zobrazen. Pokud pouZivate mys s kole¢kem, staéi stisknout klavesu Ctrl a vybrany text pomoci
kolecka mysi priblizovat a oddalovat.

Poznémka:

Pomoci zkratky Ctrl-Numepad-/ nebo menu "Edit", "Special
commands" - "Zoom" > "Reset" je obnovena pavodni velikost
pisma aktivniho souboru v editoru.

1.11.8 Rezim zalamovani

Pri editaci textovych soubord v CodeBlocks, napriklad *. txt by mohlo byt uZite¢né mit text zalomeny, co?
znamena, Ze se dlouhé radky zobrazi v nékolika radcich na obrazovce tak, aby mohly byt Fadné upraveny.
Funkci zalomeni textu "Word wrap" Ize aktivovat pomoci "Settings" - "Editor" - "Others options", nebo
nastavenim policka "Word wrap". Pomoci klaves Home a End umistéte kurzor na zac¢atek nebo na konec
zalomenych radkd, resp. prfi nastaveni "Settings" - "Editor" - "Other options" a "Home key always move
to caret to

First column", kurzor se umisti na zac¢atek nebo na konec aktualniho radku, respektive, pokud je stisknuto
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HOME nebo END. Je-li kurzor umistén na zacatek prvniho radku aktuélniho odstavce je vhodné pouzit
kombinaci klaves "Alt-Home". TotéZ plati obdobné pro "Alt-End" pro umisténi kurzoru na konec
posledniho radku aktualniho odstavce.

1.11.9 Rezim vybéru v editoru

CodeBlocks podporuje razné rezimy pro vybér a vkladani retézca.

1.

Pomoci levého tlacitka mysi Ize v aktivnim editoru vybrat text pak tlacitkem mysi uvolnit.
Koleckem mySi maZe uZivatel prejit na pozici. Prostrednim tlacitkem mysi Ize vkladat drive
vybrany text. Tato funkce je k dispozici pro soubor a maze ukladat do schranky souboru.

Stisknutim klavesy "Alt" se aktivuje tzv. obdélnikovy reZim vybéru. Vybér mazZe byt zvétsen
pomoci levého tlacitka mysi. Pokud je kldvesa Alt je uvolnéna, tento vybér Ize kopirovat nebo
vloZit. Tato funkce je uZitecnd, pokud chcete vybrat néjaky sloupec, napf. z pole a kopirovat nebo
vkladat obsah.

V menu "Settings" - "Editor" - "Margins und Caret" mohou byt aktivovany tzv. "virtualni
mezery". Tato volba umozriuje, Ze vybér v blokovém vybérovém rezimu maze zacit nebo skondit
uvnitf prdzdného radku.

V menu "Settingsi" - "Editor" = "Margins und Cared" muzZe byt aktivovan vicenasobny vybér
"Multiple selection". Pri drZeni klavesy Ctrl si uZivatel maze levym tlac¢itkem mysi vybrat razné
radky. Vybér bude vloZzen do schranky (clipboardu) pomoci klaves Ctrl-C a Ctrl-X. Kombinace
klaves Ctrl-V vloZi obsah schranky na aktudlni pozici kurzoru. DalSi mozZnosti je tzv. "Povolit psani
(a mazani)" (Enable typing and deleting). Toto maze byt aktivovano pro vice vybérda. Tato funkce
je uzite¢nd, pokud chcete pridat pre-procesor, jako je instrukce # ifdef v rdznych zdrojovych
radkd, nebo chcete-li prepsat nebo nahradit text na nékolika mistech.

Poznamka:

VétSina Linuxovych spravct oken Alt-Left ClickDrag presunout
okno, takze si budete muset zakazat toto chovani spravci oken
pro prvni vybrany pracovni blok.

1.11.10 Sbaleni kédu

CodeBlocks podporuje tzv. shaleni kddu (folding). Diky této funkci je mozné sbalit napt. funkci v rdmci
editoru CodeBlocks. Sklopeny bod je ozna¢en symbolem minus v levém okraji pohledu editoru. Na okraiji
jsou vidét zacatek a konec sbaleného kédu jako svisla ¢ara. Pokud levym tlac¢itkem mysi kliknete na
symbol minus, kdd bude sbaleny nebo rozbaleny. Pfes menu "Edit" - "Folding" si mizete vybrat sbaleni.
V editoru uvidite shaleny kod jako kontinuélni vodorovnou ¢aru.
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Poznamka:
Skladaci styl a omezeni hloubky sklddani Ize nastavit
pres menu "Settings" -> "Editor" - "Folding".

CodeBlocks poskytuje funkci sbaleni i pro pfikazy pre-procesoru. Pro aktivaci této funkce zvolte " Fold
preprocessor commands " z menu " Settings "->" Editor " ve vstupu baleni.

DalSi moZnosti je vytvorit uZivatelsky definované skladaci body. Zahajovaci bod skladani je zapsan jako
komentér s otevienim slozenou zavorkou a konec je komentar s pravou slozenou zavorku.

1/{
kdd s uZivatelsky definovanymi sbalenim
17}

1.11.11 Automatické dokonéeni

KdyZ v CodeBlocks oteviete projekt, vyhleddvaci adresare prekladace analyzuji zdroje a hlavicky vaseho
projektu. Navic je analyzovana oprdvnénost klicovych slov. Informace z analyzy jsou poZity pro
automatické dokonceni CodeBlocks. Prosim kontrolujte si nastaveni editoru, jestli je tato vlastnost
povolena. Auto dokonéeni je pristupné pomoci zkratky Ctrl-mezernik. V. menu " Settings " = " Editor " >
" Syntax highlighting " muZete pridavat opravnéni uZivatelsky definovanym klicovym slovam.

1.11.12 Hledat zbytky soubora

Jestli je soubor z disku odstranén, ale zistal vélenén do souboru projektu <projekt>.cbp, pak bude tento
"zbytkovy soubor"” v pohledu projektu zobrazen symbolem rozbiti. Misto mazani (deleting) soubora bys
mél pouzivat nabidku "Remove file from project”.

Ve velkych projektech s mnoha podadresari maze byt hledani poSkozenych (rozbitych) soubord ¢asoveé
dost naro¢né. Pro jednoduché reSeni tohoto problému nabizi CodeBlocks doplnék (plug-in) ThreadSearch
(viz oddil 2.6 na strané 30). Pokud vloZite hledany vyraz do ThreadSearch a vyberete moznost "Project
files" nebo "Workspace files", pak bude ThreadSearch zpracovavat vSechny soubory které jsou zahrnuty
do projektu nebo pracovniho prostoru. Pokud je poSkozeny soubor nalezen, ThreadSerch oznami chybu v
nenalezeném souboru.

1.11.13 Vkladani knihoven

V moZnostech sestaveni projektu mazete pridat pouZivané knihovny pres tlacitko "Add" v poloZce "Link
libraries " v "Linker Settings". Pritom je moZné pouzit bud absolutni cestu do knihovny, nebo jen dat
jméno bez pripony lib a ptipony souboru.

Napf¥iklad:

Pro knihovnu nazvanou <path>nlibsnlib<name>.a, staci napsat <name>. Linker pak odpovidajicim
hledanim cest spravné véleni knihovny.
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Poznamka:
DalSim zptisobem jak zahrnovat knihovny je v oddilu 2.10
na strané 39.

1.11.14 Poradi spojovani objekta

Pfi sestavovani jsou objekty name.o vytvoreny ze zdroja name.c / cpp. Linker pak spojuje jednotlive
objekty do aplikace name.exe nebo pro vestavéné systémy do name.elf. V nékterych pripadech maze byt
vhodné preddefinovat poradi, ve kterém jsou objekty propojeny. V CodeBlocks, toho Ize dosahnout
pridélenim priorit. V kontextovém menu “Properties”, muaZete definovat prioritu souboru na kartu

v7owrv

"Vytvorit". NiZsi priorita ma za nasledek dFivéjsi spojeni souboru.
1.11.15 Automatické ukladani

CodeBlocks nabizi zptsoby jak automaticky ukladat projekty a zdrojové soubory, nebo vytvoreni zaloznich
kopii. Tato funkce maZe byt aktivovana v menu "Settingsi” - "Environment" - "Autosave". Pfitom, "Save
to . save file" by méla byt stanovena jako metoda pro vytvoreni zaloZni kopie.

1.11.16 Nastaveni p¥ipon soubori

V CodeBlocks, mazZete si vybrat mezi nékolika zpasoby oSetreni pfipon soubort. Dialog pro nastaveni Ize
otevrit pomoci "Settings" -> "File extension handling." MudZete bud' pouzit jednotlivé pripony soubor
(otevfit s pridruZzenou aplikaci) pridélené pro aplikace Windows, nebo ménit nastaveni pro kazdou
pfiponu tak, Ze bude zahajeno pri spusténi uZivatelsky definovaného programu (pfi spusténi externiho
programu), nebo se soubor otevre v editoru CodeBlocks (otevre se v editoru CodeBloks).

Poznémka:

Pokud je uzivatelsky definovanému programu prirazena urcita pripona souboru,
nastaveni "Disable CodeBlocks za béhu externiho programu " by mélo byt
deaktivovano, protoZe jinak se CodeBlocks ukonci pri kazdém spusténi programu
s touto priponou.

1.12 CodeBlocks v prikazové radce

IDE CodeBlocks mize byt spustén z prikazové radky bez grafického rozhrani. V takovém pripadé existuje
nékolik parametrt dostupnych pro Fizeni procesu sestaveni projektu. Vzhledem k tomu, Ze CodeBlocks je
zapisovatelny prikazy, maze byt vytvareni spustitelnych soubord integrovdno do vaSich vlastnich
pracovnich procesu.

CodeBlocks.exe /na /nd --no-splash-screen --built <name>._cbp —target="Release’

// CZ: CodeBlocks.exe /na /nd --zadna Uvodni obrazovka --postaveny <nazev>.cbp
- —cil="vydani~//

<Filename> Urcuje nazev souboru projektu *. cbp nebo pracovni plochy *. workspace filename.

Naptiklad <filename> je project.cbp. Umistéte tento argument na konec prikazového
radku, tésné pred presmérovanim vystupu, pokud existuje.
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--file=<filename>[:line]
Otevre soubor v Code:: Block a pripadné prejde na konkrétni radek.

/h, --help Zobrazuje napovédu, pokud jde o argumenty prikazoveho radku.

/na, --no-check-associations
Neprovadéjte Zadné kontroly sdruZeni soubort (pouze pro Windows).

Ind, --no-dde  Nespoustéjte server DDE (pouze Windows).

/ni, --no-ipc Nespoustéjte server IPC (pouze pro Linux a Mac).

Ins, --no-splash-screen
PFi nacitani aplikace skryjte Uvodni obrazovku.

/d, --debug-log
Zobrazeni protokolu ladéni aplikace.

--prefix=<str>
Nastavuje adresar sdilenych dat predpony.

Ip, --personality=<str>, --profile=<str>
Nastavi osobnosti uzivatelt. MuZete pouZit dotaz jako parametr seznamu vech
dostupnych osobnosti.

--rebuild Cisti a sestavuje projekt nebo pracovni prostor.

--build Sestavuje projekt nebo pracovni prostor.

--target=<str>
Nastavi cil pro davkové sestavovani, napriklad --target="Release’.

--no-batch-window-close
Drite zdznamové okno davky viditelné po dokonéeni sestavovani davky.

--batch-build-notify
Po dokonceni sestavovani davky se zobrazi zprava.

--safe-mode PFi spusténi jsou zak&zany vSechny doplrky (plugins).

> <build log file>
Umisténo na Gplné posledni pozici prikazového radku maze byt pouzit k presmérovani
Standardniho vystupu do zaznamového souboru. Toto neni moznosti samotného
CodeBlocks, ale pouze standardniho DOS / * nix shellu presmérovani vystupu.

1.13 Klavesové zkratky

| kdyZ jsou IDE, jakym je i CodeBlocks ovladany primarné pomoci mysi, klavesové zkratky zlstavaji velmi
uzitecnym zpasobem urychleni a zjednoduSeni pracovnich procesd. V niZze uvedené tabulce autofi
shromazdili nékteré z klavesovych zkratek.
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1.13.1 Editor

Funkce Klavesové zkratka
Zpét posledni akce Ctrl-Z

Opakovat posledni akci Ctrl-Shift-Z
Prohodit hlavicka / zdroj F11

Komentovat zvyraznény kéd Ctrl-Shift-C
Odkomentovat zvyraznény kod Ctrl-Shift-X
Automatické doplnéni / Zkratky Ctrl-Space/Ctrl-J
Prepnout zalozku Ctrl-B

Jdi na pfedchozi zaloZzku Alt-PgUp

Jdi na dalSi zalozku Alt-PgDown

Toto je seznam klavesovych zkratek poskytovanych komponenty editoru CodeBlocks.
Tyto klavesoveé zkratky nelze provézat.

Funkce Klavesové zkratka
Vytvofeni nebo odstranéni zaloZek Ctrl-F2

Jdi na dalSi zaloZzku F2

Vybrat dalSi zaloZku Alt-F2

Hledat vybér Ctrl-F3

Hledat vybér zpétné Ctrl-Shift-F3

Najit odpovidajici vhofené preskoky procesoru | Ctrl-K

1.13.2 Soubory

Funkce Klavesové zkratka

Novy soubor nebo projekt Ctrl-N

Oteviit existujici soubor nebo projekt | Ctrl-O

UloZzit aktualni soubor Ctrl-S

UloZit vSechny soubory Ctrl-Shift-S

Zavfit aktualni soubor Ctrl-F4/Ctrl-W

Zavfit vSechny soubory Ctrl-Shift-F4/Ctrl-Shift-W

1.13.3 Zobrazit

Funkce Klavesové zkratka
Zobrazit / skryt panel zprav F2
Zobrazit / skryt panel fizeni Shift-F2

Aktivovat pfedchozi (v projektu strom) | Alt-F5
Aktivovat dalSi (v projektu strom) Alt-F6




1.13.4 Hledani

Funkce Klavesové zkratka
Najit Ctrl-F

Najit dalSi F3

Najit pfedchozi Shift-F3
Najit v souboru Crtl-Shift-F
Nahradit Ctrl-R
Nahradit v souboru Ctrl-Shift-R
Jdi na fadek Ctrl-G

Jdi na dalSi zménény Fadek Ctrl-F3

Jdi na predeSly zménény fadek Ctrl-Shift-F3
Jdi na soubor Alt-G

Jdi na funkci Ctrl-Alt-G
Jdi na pfedeSlou funkci Ctrl-PgUp
Jdi na dalSi funkci Ctrl-PgDn
Jdi na deklaraci Ctrl-Shift-.
Jdi na implementaci Ctrl-.
Oteviit vloZeny soubor Ctrl-Alt-.

1.13.5 Sestavovani

Funkce Klavesové zkratka
Sestavit Ctrl-F9

Kompilace aktualniho souboru Ctrl-Shift-F9
Spustit Ctrl-F10

Sestavit a spustit F9

Prestavét Ctrl-F11
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2 Plugins - dopliiky
2.1 Astyle

Umélecky styl je odsazovac zdrojového kodu, forméatovac zdrojového kédu a zkraslovac zdrojového kodu
programovacich jazyka C, C + +, C #. MGZe byt pouZit k vybéru z riznych styld pravidel pro kédovani v
CodeBlocks.

Configure editor

Source formatter

Code statistics settings | | Stvle | Indentation | Formatting |
Skyles Sample
3 G)ANSI .namespace fDDSpS\CE
d 5 (@173 {
J | (O Linux :'nt Faal)
O if (isBar)
Mouse Drag Scrolling
D Java {
s () Custom bar():
-~ /,:\ return 1:
£oom 'JI i
- }-/ else
S ) return 0;
=

Kevboard shortcuts i

wxSmith settings

>
-
.

Previgw

Source formatter wil |

[ QK H Cancel ]

Obrazek 2.1: Formatovani zdrojového kédu

Pfi odsazovani zdrojového kddu mame jako programatofi tendenci pouZivat mezerniky a tabulatory.
Nékteré editory navic pti stlaceni klavesy 'tab' standardné vkladaji mezery misto tabulatord. Dalsi editory

automaticky ,,zkraSluji* radky nastavenim bilého znaku pred radek kodu, nebo vkladaji do kédu mezery
tam, kde byl dosud tabulator pouzivan pouze pro odsazeni.

Jednim ze standardnich problémd, kterym programatofi ¢eli pfi prechodu z jednoho editoru do druhého
je to, Zze pfi zménach zdrojového kdédu mezi editory je pocet zobrazenych mezer kazdého znaku
tabulatoru se kod ktery obsahuje mezery a tabulatory (a ktery byl doposud perfektné ¢lenén) se pfi
prechodu na jiny editor stava nahle neprehlednym. Dokonce, i kdyZ se jako programator postarate o
pouZziti pouze mezer nebo tabulator, pohled na zdrojové kddy jinych lidi maze byt stale problematicky.

Pro reSeni tohoto problému byl vytvoren umélecky styl / - filtr napsany v C++ tak, Ze automaticky pre-
odrazkuje a preformatuje zdrojové soubory C / C++ / C#.
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Poznémka:
Pfi kopirovani kodu naptiklad z internetu nebo manualné, bude tento
kéd automaticky prizpasoben pravidlam kédovani v Code::Blocks

2.2 Utrzky kédu

Z&suvny modul (plug-in) CodeSnippets umoZriuje stromové zobrazeni nahledu na usporadani textovych
moduld a odkazii na soubory shodné s kategoriemi. Tyto moduly se pouZivaji pro ukladani casto
pouZivanych soubord a pojma v textovych modulech a jejich fizeni z centrélniho mista. Predstavte si
nasledujici situaci: nékolik ¢asto pouZivanych zdrojovych souborG je uloZzeno v raznych souborovych
adresarich systému. Zobrazeni CodeSnippets nabizi moZnost vytvaret kategorie a nizsi kategorie odkazd
na pozadované soubory. Diky témto funkcim muaZete nezavisle fidit pristup k souborim bez ohledu na
misto uloZeni v systému soubor a rychle se pohybovat mezi soubory, aniz by bylo nutné prohledévat cely
systém.

Poznamka:

MuiZete pouZit proménné Code::Blocks, nebo proménné prostredi,
napf. v souboru odkazi $ (VARNAME) / name.pdf na odkaz
parametrizace v prohliZze¢i CodeSnippets.

Seznam textovych modultd a vazby mohou byt uloZeny v okné CodeSnippets pomoci pravého tlacitka mysi
a vybérem "UloZit Index" z nabidky kontextového menu. Takto vytvoreny soubor codesnippets.xml se pak
nachézi v podadresari codeblocks, adresare Documents and Settings \ Application Data. V Linuxu je tato
informace ulozena v souboru podadresare .codeblocks, ve vaSem adresafi HOME . Konfigurac¢ni soubory
CodeBlocks budou nacteny pti priStim startu. Pokud chcete Obsah CodeSnippets uloZit na jiném misté,
zvolte vstup "Save Index as". Chcete-li nacist tento soubor, béhem pristiho spousténi CodeBlocks zvolte
"Load Index File" nebo zaclente adresar v menu "Settings" pod "Code Snippets"”. Tato nastaveni jsou
uloZzena v ptislusné evidenci aplika¢nich dat codesnippets.ini.

Pro zarazeni do kategorie pouZijte menu "Add SubCategory". Kategorie muaze obsahovat Snippets (textové
moduly) nebo soubor odkazd (File Links). Textovy modul je vytvoren pomoci prikazu "Add Snippet"” v
kontextové nabidce. Obsah je integrovan do textu modulu jako "New snippet" vybérem pasaze textu
z editoru CodeBlocks a pretazenim na zobrazeny modul dialogového okna viastnosti. Poklepanim na nové
zarazené polozky nebo vybérem "Edit text" se otevre editor pro obsah.

Vystup textu modulu je v CodeBlocks ovladan pomoci prikazu kontextového menu "Apply", nebo
pretazenim do editoru. Ve Windows Ize obsah Uryvku pfetahnout rovnéz do jinych aplikaci. V prohlizeci
CodeSnippets muZete zkopirovat vybranou polozku a pretdhnout ji do jiné kategorie.

Kromé toho muzou byt textové moduly s parametrem proménné <name> , které lIze zpfistupnit pres $

(name) (viz obr. 2.2 na strané 26). Hodnoty proménnych lIze ziskat ve vstupnim poli, pokud je textovy
modul pojmenovany pomoci ptikazu kontextového menu "Apply".
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‘= section

File Edit Wiew Extra

1 #Hpragma section ${alignment) "${flags)"
2 #Hpragma section

Obrézek 2.2: Uprava textového modulu

Kromé textovych moduld muaZe byt rovnéZz vytvoreno spojeni soubord. Pokud po vytvoreni textového
modulu klepnete na prikaz kontextové nabidky "Properies"”, tak si muaZete zvolit cil odkazu kliknutim na
tlacitko "Link Target". Timto zpuisobem se automaticky prevede text do modulu odkazu na soubor. V
CodeSnippets, budou veskeré textové moduly oznaceny symbolem T, propojeni na soubor symbolem F a
adresy URL symbolem U. Pokud si chcete otevrit vybrany soubor (link) v zobrazeni codesnippets, vyberte
z kontextového menu "Open File" nebo drzte klavesu "Alt" a poklepejte na soubor.

Poznémka:

Do textovych moduld muZete pridat i URL (napt. http://www.codeblocks.org).
URL Ize otevrit pomoci kontextového menu "Open URL" nebo pomoci drag and
drop ve svém oblibeném webovém prohlizeci.

S timto nastavenim, je-li otevien odkaz (link) na soubor ve formétu PDF, automaticky se spusti prohlize¢
PDF Wiewer codesnippets. Tato metoda umoznuje uZivateli pristup k souboram, které jsou rozsireny po
celé siti, jako jsou data CAD, usporadani, dokumentace atd. béznych aplikaci jednoduSe pouze pomoci
odkazu. Obsah codesnippets je uloZzen v souboru codesnippets.xml konfigurace je uloZena v souboru
codesnippets.ini v adresafi dat aplikace. Tento ini soubor bude naptiklad obsahovat cestu k souboru
codesnippets.xml.

CodeBlocks podporuje pouzivani raznych profila. Tyto profily se nazyvaji osobnosti. Start CodeBlocks s
volbou prikazového radku --personality=<profile> vytvofi novy, nebo pouzije existujici profil. Nastaveni
pak nebudou uloZena v misté adresare dat aplikaci v souboru default.conf, ale misto toho v <personality>.
conf. Doplnék Codesnippets pak uloZi vlastni nastaveni v souboru <personality>.codesnippets.in. Nyni,
kdyZz v Codesnippets nastaveni vloZite novy obsah <name.xml> pomoci "Load Index File", bude tento
obsah uloZen v prislusném souboru ini. Vyhoda této metody spociva v tom, Ze v pfipadé raznych profila,
Ize zdarné propojit razné konfigurace textovych moduld.

Doplnék nabizi dalsi funkce vyhledavani pro navigaci mezi kategoriemi a Uryvky kédu. Rozsahy
vyhledavani aryvka, kategorii, nebo Gryvk( a kategorii mohou byt upraveny. Zadanim poZadovanych
hledanych vyrazd je automaticky vybran odpovidajici zaznam v zobrazeni. Obrazek 2.3 na strané 27
ukazuje typické zobrazeni v okné CodeSnippets.
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CodeSnippets

2
= {3l Board support package
(3 arm
& Msp430
= (3 TriCore
=3 TC1130
cpufreq.c
|3l rs232.c
(3 Codeblocks
=@ GCC
= (@ attributes
E always_inline
E const
= (30 pragma

ﬁ section

Obréazek 2.3: Zobrazeni CodeSnippets

Poznémka:

PFi pouZiti moduld v rozsahlém dokumentu, by obsahy téchto moduld
mély byt uloZeny v souborech pomoci "Convert to File Link", aby se
redukovalo vyuZziti paméti v systému. Pokud odstranite codesnippet
nebo soubor link bude presunut do kategorie koSe (.trash). Pokud
pridrzite kldvesu Shift, polozky budou smazéany.

2.3 Prirustkoveé hledani

Pro efektivni vyhledavani v otevienych souborech poskytuje CodeBlocks tzv. prirastkové (inkrementalni)
vyhledavani. Tento zpGsob vyhledavani je pro otevieni souboru zahajen pres menu "Search" -
"Incremental Search" nebo klavesovou zkratkou Ctrl-l. Zaméreni je pak automaticky nastaveno na
vyhledavaci masku prislusného panelu néstroji. Jakmile zadate hledany vyraz, bude pozadi vyhledavaci
masky upraveno v souladu s vyskytem vyrazu. V prfipadé nalezu vyrazu, ktery se nachazi v aktivnim
editoru bude prislusna pozice v textu oznacena barvou. Ve vychozim nastaveni bude aktualni nélez
zvyraznén zelené. Toto nastaveni Ize zménit pomoci "Settings" - "Editor" - " Incremental Search " (viz.?
Na strané?). Po stisknuti klavesy Enter bude provedeno hledani dalsiho vyskytu hledaného retézce v
souboru. K vybéru predchoziho vyskytu Ize pomoci Shift-Return. Tato funkce je podporovana Scintillou v
pripadé, Ze inkrementalni vyhledavani pouZiva platné vyrazy.

Poznamka z Wiki: Scintilla je opensource edita¢ni komponenta s pokrocilymi vlastnostmi jako napriklad
obarvovéani zdrojového kodu.
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n ploolbar-=EnableTool (3

if (m pControl != 0]
{
n SearchText=m pTextl

o pToolbar->EnableTo

i pToolbar-=EnableTo
n NewPos=m pControl-:
n 0ldPos=m NewPos;

H

else

{
o pToolbard-=EnableTo
n pToolbay->EnableTo:

Pokud hledany retézec nelze nalézt v rdmci aktivniho souboru, je tato skutec¢nost zvyraznéna na pozadi
vyhledévaci masky ¢ervenym zobrazenim.

ESC Opustit prirastkovy zpasob vyhledavani.
ALT-DELETE Vymazat vstup prirastkoveho vyhledavaciho pole

Ikony v panelu prirastkového vyhledavani maji nasledujici vyznam:

Odstranéni textu z vyhledavaci masky dil¢iho Search Toolbar.
Sm =H Navigace mezi vyskyty hledaného retézce.
_/" Kliknutim na toto tlacitko jsou vysledky vyskytu vyhledavaného retézce uvnitr editoru
= barevné zvyraznény (misto pouze pocatecniho vyskytu).
g Aktivace této moznosti omezuje hledani na pasaz textu oznacenou v editoru.
J p
EE' Tato moZnost znamen4, Ze bude probihat hledani velkych a malych pismen.
* Platny vyraz maze byt pouzit do vstupniho pole pro prirdstkove vyhledavani.
Poznamka:

Standardni nastaveni tohoto panelu Ize nastavit v "Settings"
- "Editor" - "Incremental Search".*

2.4 Seznam ToDo

U sloZitych softwarovych projektu, kterych se Gcastni rizni uZivatelé je ¢asto kladen pozadavek na rizné
ukoly pro razné uZivatele. Za timto u¢elem CodeBlocks
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nabizi Todo List. Tento seznam Ize otevrit pomoci "Search” - "To-Do list". Ten obsahuje ukoly, které maji
byt provedeny, spolu s jejich prioritami, typy a odpovédnymi uZivateli. V seznamu maZete filtrovat ukoly
pro uzivatele a / nebo zdrojové soubory. Razeni do sloupcti Ize dosahnout kliknutim na titulek prislusného

sloupce.

To-Do list
Type Text User Pric, Line File
TODO Fix Bug in next release admin 1 27 ik
< >

Scope:; ;Current file v User: ;\-:AII users> % | | Refresh list

Obrazek 2.4: Zobrazeni seznamu ToDo.

Poznémka:
To-Do list maZe byt zakotven v konzoli sprévce. Vyberte moznost
" Include the To-Do list in the message pane" z menu "Settings" - “"Environment".

Pokud jsou v CodeBlosks oteviené zdroje, miZou byt Todo pridany do sezhamu pomoci prikazu

kontextového menu " Add To-Do item". Do vybraného f&dku zdrojového kédu bude pridan komentar.

// TODO (user#l#): add new dialog for next release

PFi pridavani ukold bude zobrazeno dialogové okno, kde je moZzné provést nasledujici nastaveni (viz obr.

2.5 na strané 30).

Uzivatel

Type
Priority
Position

presnou

Comment Style

Jméno uZivatele <user> v opera¢nim systému. Ukoly pro ostatni uzivatele zde
mohou byt vytvoreny taky. Pritom: odpovidajici uZivatelské jméno musi byt
vytvoreno jako Add new. Pfifazeni Todo se pak provadi pomoci vybéru z Gdaj
uvedenych pro uZivatele.

Poznémka:
VSimnéte si, Ze uZivatelé nemaji nic spole¢ného s osobnostmi
(personalies), pouzivanych CodeBlocks.

Ve vychozim nastaveni je nastaven typ Ukolu.

Predevsim dualeZité Ukoly v CodeBlocks mohou byt vyjadrena prioritami (1 - 9).
Toto nastaveni urcuje, zda maji byt komentare zahrnuty pred, po, anebo na
pozici kurzoru.

Vybér stylu formatd pro komentare (napr. doxygen).



Add To-Do item %]

Text:
Fix Bug in next release

User:

Type: Priority (1-9):
TODO ¥ |1 %
Position: Comment style:
MNew line above current line % | | C4++ style comment v
[ OK l [ Cancel l 3

Obrazek 2.5: Dialog pro pridani do ToDo.

2.5 Exporter zdrojového kédu

Casto nastava nutnost prevodu zdrojovych kodd do jinych aplikaci nebo do e-mailé. Pokud bude text
pouze zkopirovany, formatovani bude ztraceno a text velmi nejasny. Exportni funkce CodeBlocks slouZi
jako pomocny prostredek v takovych situacich. PoZadovany format pro export soubord Ize zvolit ve "File"
- "Export”. Program pak prijme ndzev souboru a cilovy adresar otevieného zdrojového souboru a
navrhne jej pro uloZeni exportovaného souboru. Odpovidajici priponou souboru bude v kaZzdém pripadé
urcen format exportu. K dispozici jsou nasledujici formaty exportu:

html A text-based format, ktery Ize zobrazit ve webovém prohliZzeéi nebo v aplikacich pro zpracovani
textu.

rtf Ritch Text Format je textovy format, ktery Ize otevfit v aplikacich pro zpracovani textu jako je
Word nebo OpenOffice.

odt Open Document Text format je standardni format, ktery byl specifikovan spole¢nosti Sun and
O'Reilly.
Tento format Ize zpracovat ve Wordu, OpenOffice a jinych aplikacich pro zpracovani textu.

pdf Portable Document Format je mozné oteviit pomoci programd, jako je Acrobat Reader.

2.6 Hledani vlaken (thread)

Poznamka Wiki: VI&kno (téZ vldkno fizeni, anglicky thread) oznacuje v informatice odlehéeny proces,
pomoci néhoZ se sniZuje rezie operacniho systému pri zméné kontextu, které je nutné pro zajisténi
multitaskingu (zdanlivého béhu vice uloh zaroven, ktery je zajistén jejich rychlym stfidanim na procesoru)
nebo pfi masivnich paralelnich vypoctech. Zatimco bézné procesy jsou navzajem striktné oddéleny, sdili
vlakna nejen spolecny pamétovy prostor, ale i dalsi struktury.

Pomoci nabidky "Search" - "Search Thread* je mozné skryt prislusné doplriky, nebo je zobrazit jako
zéloZky Message Consoles. V CodeBlocks Ize zobrazit ndhled na zobrazeny vyskyt retézce znakd v
souboru, adresare nebo pracovniho prostoru. Pritom se seznam vysledk( vyhledavani zobrazi po pravé
strané konzole ThreadSearch.
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Kliknutim na polozku v seznamu se zobrazi nahled na levé strané. Dvojitym kliknutim v seznamu, je
vybrany soubor otevien v editoru CodeBlocks.

Poznémka:
Rozsah pripon soubort vioZzenych do hledani je stanoveny
predem a mozZné jej budete muset upravit.

2.6.1 Vlastnosti

Doplnék Hledat vlakno (Thread Search) nabizi nasledujici funkce:
e Vice-vlaknové "Hledani v souborech".
¢ Nahled na vysledky pouze pro ¢teni uvnitf editoru.
e Soubory oteviené v poznamkovém bloku

e Kontextové menu "Hledat vyskyty ‘pro vyhledavani v souborech se slovem pod kurzorem.

/) Codet:Blocks ,_{) Search results £ Build leg ? Build messages 5 Debugger 1\ Debugger {debug) '“;g, Thread search ¥

| printf v| &) [Q) | ssrenin [1] =
63 NG TECYTRICORE\examplesi TriBoard-TC1 7964 HelloVIOarsy |
£4 default : , gt

ok supportedirin”, o)
65 printf("Conmand
‘%c' not supportedirin', c);

EE& : break; B

Obrazek 2.6: Panél Thread Search

2.6.2 Pouzivani

1. Nastavte si vlastni preference vyhledavani (viz obr. 2.7 na strané 32).
Jakmile je doplnék nainstalovan, existuji 4 zptsoby jak spustit hledani:

a) Type / Vyberte slovo do vyhledavaciho pole rozbalovaciho panelu a stisknéte Enter nebo
kliknéte na tla¢itko Vyhledat na panelu téma hledani zprav poznamkového bloku.

b) Typ / Viyberte slovo v rozbalovacim panelu vyhledavaciho pole a stisknéte Enter nebo
kliknéte na tlac¢itko Vyhledat.

c) Kliknéte pravym tla¢itkem mysi na libovolné "
"Hledat udalosti*.

slovo" v aktivnim editoru a kliknéte na

d) Kliknéte na tlagitko Vyhledat / viakno hledani (Search/Thread ) pro nalezeni aktuélniho
slova v aktivnim editoru.

Poznémka:
V zavislosti na aktuélni konfiguraci
nemusi byt body 1, 2 a 3 k dispozici.

2. Pro zruseni stavajiciho vyhledavani kliknéte znovu na tlacitko Hledat.
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3. Po jednom kliknuti na poloZku se v ndhledu editoru zobrazi vysledek na spravném misté.

4. Dvojklikem na vysledné poloZce otevira nebo nastavuje editor zapisniku editoru na sprdvném misteé.

2.6.3 Konfigurace

Pro pristup k panelu néstroje Hledani VI&ken kliknéte na (viz obr. 2.7 na strané 32):

Saarch in filas:

(L] = = D) &

[ I i J [FlRearse [F]Hid=n [** | mias
Uphons

[ Whoteward [ ]Skartword [|Match czse [ Regular exprassion

Trread sesrch options
[l Erable Find ocourrences” contextual menu item
[#] Uea defardt opbions when running ‘Find coourrencss’
{Yhale word = brus, ‘Start ward' = Falss, ‘Mabch cass’ = krue, ‘Reguly expression’ = False)
[¥] S mrror message if Fie is missng
[+] B error message if Fle cannot be opened
[#] Delste previoues resubs at ssarch begin

Lawout

Show Hice List control options
[ 5howe Threadsesrch tonkbar [ Diplay hesder i log wirdow
[#] Shiwer s=arch widg=ts in ThrasdSearch Mrssag=s pae=l [l Praw linms betvwesn log columns

|+*] Sk eode previes editor

Threadsaarch penel menagamant By Longgee bype
(5] Messages notebook () Layout Ol ® Tree
Spither vandow mods Sark rasuks by
[ Horizonkal (%] Werticsl (%] Fle path  ¢_IFile name

[ Ok I [ Cancel |

Obréazek 2.7: Konfigurace Hledani vlaken
1. Ve vyhledavacim panelu zapnéte Volby (Options).
2. Tlacitko Moznosti na panelu néstroju téma hledéni.

3.V menu Settings/Environment a potom v levém sloupci na poloZzku nastaveni Thread.

Poznamka:
V zavislosti na aktuélni konfiguraci nemusi byt body 1, 2 a 3 k dispozici.

Hledani ¢astecné definuje nastaveni analyzovanych soubord.

¢ Policka Projekt a Pracovni prostor se navzajem vylucuii.



o Cestu k adreséti Ize editovat nebo nastavit pomoci tla¢itka Vybrat.
e Maska je nastaveni specifikace souboru oddélena teckou™.". Naptiklad: *. cpp, *. c, *. h.
2.6.4 Volby

Whole word - oznaceni kontroluje, jestli vyraz vyhledany v faddku odpovida nalezenému celému vyrazu
bez znamének + a - pred vyhleddvanym vyrazem.

Start word - je-li oznaceno, radek odpovida hledanému vyrazu - jestli je hledany vyraz nalezen na zac¢atku
slova bez znamének + a - pred vyhledavanym vyrazem.

Match case - kontroluje citlivost vyhledavani podle malych a velkych pismen (case sensitive).

Regular expression — je hledany vyraz platnym vyrazem.

Poznémka:
Pokud chcete vyhledavat platné vyrazy jako je N, budete muset nastavit volbu
"RozSirené vyhledavani RegEx" z menu "Nastaveni" - "Editor" - "General Settings".

2.6.5 Volby vyhledavani vladken

Enable 'Find occurrences contextual menu item'. Pokud je zatrZeno, nalezeny vyskyt “Zaméreného slova"
je vloZzen do kontextového menu editoru.

Use default options when running 'Find occurrences'. Je-li zaSkrtnuto, je vychozi nastaveni souboru
aplikovano na menu zahajeni "Najit vyskyty ". Je povolena vychozi moznost "Pouze cela slova" a
"malé a velka pismena".

Delete previous results at search begin. Pokud ThreadSearch je konfigurovan s ‘Tree View "pak vysledky
vyhledavani budou vypsany hierarchicky,

¢ prvni uzel obsahujici hledany vyraz
¢ jsou uvedeny nad soubory, které obsahuji hledany vyraz
e vtomto seznamu se zobrazi ¢islo radku a odpovidajici obsah vyskytu

Pokud hledate podle riznych podminek, seznam se stane matouci. Proto mohou byt predchozi vysledky
hledani pouzivanim této volby vycistény pro nové hledani.

Poznémka:
V seznamu vyskytd mohou byt jednotlivé, nebo vSechny polozky odstranény pomoci
kontextového menu 'Odstranit polozku' nebo 'Odstranit vSechny polozky. "

2.6.6 Dispozice
Display header in log window — kdy? je zaSkrtnuto, zobrazi v z&hlavi okna seznamy vysledkd ovladani.
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Poznamka:
Jestli bude odznaceno, sloupec jiz neumozni zménu velikosti ale prostor bude zalohovany.

Draw lines between columns - v reZzimu seznamu kresli ¢ary mezi sloupci.

Show ThreadSearch toolbar - zobrazi nastrojovou listu pluginu hledani vlaken (threadsearch).

Show search widgets in ThreadSearch Messages panel - Pokud je zaSkrtnuto, editor zobrazi pouze
vysledky seznamu a ndhled. V3echny ostatni hledani widgety jsou skryty (ndhradni prostor).

Show code preview editor - ndhledy na kod mohou byt skryty bud’ touto volbou, nebo dvojitym kliknutim
na stredni hranici okna splitter. To je misto, kde Ize ukazat znovu.

2.6.7 Ovladani paneli

MuZete si vybrat razné rezimy fizeni okna ThreadSearch okno. S nastavenim ‘Message Notebook' bude
dokové okno v panelu zpravy. Pokud zvolite nastaveni 'layout' budete moci odpojit okna z panelu zprav a
dat ji nékam jinam.
2.6.8 Typ zapisu

Pohled na vysledky vyhledavani Ize zobrazit rGznymi zpGsoby. Nastaveni 'List' (seznam) zobrazi vSechny
vyskyty jako seznam. PoZadovany rezim 'Tree' (strom) shromazduje vSechny vyskyty v souboru jako uzel.

2.6.9 Separatni rezim zobrazeni

UZivatel mGze ménit horizontalni nebo vertikalni rozdéleni okna néhledu a vystupni okno vysledka
hledani.

2.6.10 T¥idéni vysledkd hledani

Pohledy na vysledky vyhledavani mohou byt fazeny podle cesty nebo nazvu souboru.

2.7 Spravce soubora a PowerShell

Prohlize¢ soubort (File Explorer, obr. 2.8 na strané 35) je soucasti pluginu spravce souborud. MuZete jej
najit na zalozce "Files". Skladba File Exploreru je zobrazena na obrazku 2.8 na strané 35.

Na vrcholu najdete pole pro zadani cesty. Kliknutim na tlaéitko na konci tohoto pole, bude rozbalovaci
seznam poli historii poslednich zaznama, ve kterém Ize navigovat pomoci posuvniku. Sipkou na pravé
strané pole se pohybujete nahoru adresarovou strukturou jednoho adresére.

V zobrazeném poli '‘Wildcard - zastupnych' muzete zadat filtr terminu pro zobrazeni souboru. Odchod z
pole prazdné nebo zadanim * Vysledky ve vSech lesa zobrazeni. Zadanim napriklad * c;. *. h,
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mé za nasledek, Ze se zobrazi pouze zdrojové a hlavickové soubory typu C. Otevieni rozbalovaciho pole
znovu vypiSe seznam historie poslednich zaznam.

Managermenk x

Files q4 Pk

d:ieigene_dateienicodeblocks: |«

= di\eigene_dateien\codeblocks-tr| A
+ = debian
+ = docs
- = s
¥ = .objs
= base
= build_tools
= devel
= il8n % flake rook
= include  add to Favorites
= output Mew File...

lugin:
B gg.l:s Make Direckary. .,

# = au Duplicate
H Pl Copy Too,
+ = co Maove To...
S B0 Delets

o e R

F

* % Showe Hidden Files
¥
Refresh
k.diff3 Run
TR T O ST PR

Obrazek 2.8: ManaZer sobort

Stisknutim klavesy Shift a kliknutim vyberete skupinu soubord nebo adresérd, stisknutim klavesy Ctrl a
kliknutim vyberete vice samostatnych soubord nebo adresara.

Pokud je ve File Explorer vybran pouze jeden, nebo vice adresard, Ize pomoci kontextového menu lze
spustit nésledujici operace:

Make Root - definuje aktualni adresar jako korenovy adresar.
Add to Favorites - nastavi ukazatel na adresar a uloZi jej jako oblibeny. Tato funkce umozZnuje rychle
prochazet
mezi ¢asto pouZivanymi adreséfi, a to i na raznych sitovych discich.
New File - ve zvoleném adresari vytvori novy soubor.

New Directory - ve zvoleném adresafi vytvori novy podadresar.

Pokud ve File Explorer vyberete jeden nebo vice soubort nebo adresér, Ize pomoci kontextového menu
spustit nésledujici operace:

Duplicate - zkopirujte soubor / adresar a prejmenujte jej.
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Copy To - otevre dialog pro zadani cilového adreséare, ve kterém ma byt zkopirovany soubor / adresar
ulozZen.

Move To - vybér presune do cilového umisténi.
Delete - odstrani vybrané soubory / adresére.

Show Hidden Files - aktivuje / deaktivuje zobrazeni skrytych systémovych soubort. Pokud je aktivni, je
polozka menu zaSkrtnuta.

Refresh - aktualizuje zobrazeni adresarového stromu.

Pokud ve File Explorer vyberete jeden nebo vice soubor, Ize pomoci kontextového menu spustit
nasledujici operace:

Open in CB Editor - otevie vybrany soubor v editoru CodeBlocks.
Rename - pfejmenuje vybrany soubor .

Add to active project - do aktivniho projektu prida soubor (y).

Poznamka:

Soubory / adresare vybrané v Priizkumniku soubor jsou k dispozici pomoci
pluginu PowerShell, proménné mpaths.

UZivatelem definované funkce Ize nastavit pres menu prikazem "Settings" - "Environment" -
"PowerShell. V masce PowerShell je novéa funkce, kterd maZe byt pojmenovana ndhodné - vytvorena
pomoci tlacitka "New".

V poli "ShellCommand Executable™ je uveden spustitelny program a do pole v dolni ¢asti okna je mozné
programu predavat dalsi parametry. Kliknutim na funkce v kontextovém menu, nebo v nabidce
PowerShell se funkce spusti a zahdji zpracovani vybranych soubor / adresara. Vystup je presmérovan do
samostatného okna shellu.

Napftiklad: Polozka v menu "PowerShell "= " SVN " v kontextovém menu je vytvorena pro 'SVN'. $ file v
tomto kontextu znamené soubor vybrany v prohliZeci File Explorer, $ mpath vybrané soubory nebo
adreséare (viz oddil 3.2 na strané 54).

Add;S$interpreter add $mpaths;;;

Tento a kazdy dalsi prikaz otevie submenu, v tomto pripadé tzv. "Extensions (RozSireni)" = "SVN" >
"Add ". Kontextové menu bude rozsireno. Kliknutim na prikaz v kontextové nabidce bude SVN prikazu
Pridat proces vybrané soubory / adresare.

Tortoise SVN je rozsireny SVN program integrovany do priazkumnika. Program TortoiseProc.exe z
TortoiseSVN je mozné spustit z prikazové radky a zobrazeny dialog shira vstup od uzivatele. Takze muzete
provést prikazy, které jsou k dispozici v kontextovém menu v Prizkumniku i v pfikazovém radku. Proto je
mozné integrovat také rozsiteni prostredi v CodeBlocks. Napfiklad prikaz

TortoiseProc.exe /command:diff /path:$file

bude rozdil vybraného souboru v CodeBlocks File Explorer se zakladnim SVN. Viz obr. 2.9 na strané 37, jak
zaclenit tento prikaz.

36



Poznamka:

Pro soubory které jsou pod kontrolou SVN a jsou-li aktivni, File Explorer
zobrazuje prekryvné ikony pres menu “Zobrazit" - "SVN dekoratéry".

Enviranment seflings

Shell Extensions
# | Ern Connands Maw |
Taatoisesil Copu
[ owa |
w |
Doery |
B gl ann Bun Ineport. . .I
4 Erras b |
[ [ Export... |
| + Conmand Nama:  Tort piss
o Cammand Lina:
Thrasd smarch TorfomsFroc mos foommand dF (path ]
Wikdcandc: Uenrking Drectory:
| Fs
- '.I Wi Lovation | Estermson s Torbobs=g v i Pricaty | 100 -
e Cantest Mano Location Torkos=SHb)dFF Pricrity | 100 -
L:_"—! w | Mode: |standard el v | Env e | v
i Carcel

Napftiklad:
MuZete pouZit Prizkumnika porovnani soubord nebo adreséri. Postupujte podle nasledujicich kroku:

1. Pridejte nazev pres menu "Settings" = "Environment" - "PowerShell. To je vidét jako polozku v
menu prekladace z kontextového menu.

2. Vyberte absolutni cestu spustitelného souboru Diff (napt. kdiff3). Program je pristupny pomoci
proménné $ interpreter.

3. Pridejte parametry prekladace.
Diff;$interpreter $mpaths;;;

Tento prikaz se provede pomoci vybranych soubord nebo adresére jako parametr.Vybér je dostupny pres
proménnou $ mpaths. Jedné se o jednoduchy zpasob, jak diferencovat soubory nebo adreséare.

Poznamka:

Plug-in podporuije pouziti pripon shell v proménnych CodeBlocks.

$interpreter Volani spustitelného souboru
$fname Nazev souboru bez pripony
$fext Pripona vybraného souboru
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$file Nézev souboru.

$relfile Nazev souboru bez info o cesté.
$dir Nazev vybraného adresare.
$reldir Nazev adreséare bez info o cesté.
$path Uplna cesta.
$relpath Relativni cesta k souboru nebo adreséfi.
$mpaths Seznam aktualnich vybranych soubor( nebo adresara.
$inputstr{<msg>} Retézec, ktery je zapsan v okné zpravy.
$parentdir Nadrazeny adresar (../).
Poznamka:

Polozky rozsireni shellu jsou k dispozici také jako lokalni nabidky
editoru v CodeBlocks.

2.8 Prochazeni sledovanim

Browse Tracker je plug-in, ktery v CodeBlocks poméha pfi navigaci mezi naposledy otevienymi soubory.
Seznam poslednich soubort je uloZen v historii. Pomoci menu "View" = "Browse Tracker" - "Clear all"
vymaze historii.

V okné "Browsed Tabs" se muZete pohybovat mezi poloZzkami naposled otevienych soubord pomoci
nabidky z menu "View" = "Browse Tracker" - "Backward Ed (zpét) / Forward Ed (vpred)" nebo pomoci
klavesovych zkratek Alt-Left/Alt-Right. Nabidka Browser Tracker je dostupna rovnéz jako kontextové
menu. Markery (znacky) jsou uloZzeny v souboru rozlozeni <projectName>. bmarks.

Spoleény postup pri vyvoji software je boj se sadou funkci které jsou realizovany v raznych souborech.
Plug-in BrowseTracks vdm pomuzZe tento problém vyfesit tim, Ze ukaze vam poradi, ve kterém byly
soubory vybrany. Pak mzete pohodIné prochazet volané funkce.

Plug-in umozZnuje i prohlizeni znacek (marker(, ukazovateld) v rdmci kazdého souboru v editoru
CodeBlocks. Na pozici kurzoru v kazdém souboru si pro zapamatovani mazete nastavit znacky v nabidce
"View" = "Browse Tracker" = "Set BrowseMarks", nebo vybérem radky pomoci levého tlacitka mysi.
Marker ... je zobrazen na levém okraji. Pomoci menu "View" = "Browse Tracker" - "Prev Mark / Next
Mark , nebo klavesovou zkratkou Alt-up/Alt-down se v souboru muazete pohybovat pomoci znacek. Pokud
se v souboru chcete nechat navigovat mezi znackami serazenymi podle ¢isla radku pak si vyberte menu
"View" - "Browse Tracker" - "Sort BrowseMark".

Pfi "Clear BrowseMark" je na zvoleném radku marker (znacka, ukazovatel) odstranén. Je-li marker
nastaven na fadku: pfidrzeni levého tlacitka mysi na 1 / 4 sekundy pfi soucasné stisknuté klavese Ctrl
smaze ukazatel pro tento radek. Pres menu "Clear All BrowseMarks" nebo Ctrl + levym tlacitkem mysi na
jakémkoliv nezna¢eném radku se v rdmci souboru markery obnovi.
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Konfiguraci Plug-inu Ize provést pres menu "Settings" - "Editor" - "Browse Tracker".

Mark style - znacky prohlizeni jsou zobrazeny standardne jako . . . v ramci rozpéti. P¥i nastaveni "Book
Marks" budou zobrazeny jako zalozky s modrymi Sipkami na okrajich. P¥i skryti je potlaceno
zobrazovani znacek Prochazet.

Toggle Browse Mark key - znacky Ize nastavit nebo odstranit bud kliknutim levym tlacitkem mysi nebo
kliknutim pfi stisknuté kldvesy CTRL.

Toggle Delay - doba (pro prodlevu) drzeni levého tlacitka mysi pro vstup do reZimu Browse Marker.

Clear All BrowseMarks - vymazat vSechny znacky - drZzte kldvesu Ctrl bud' jednoduchym, nebo dvojklikem
na leve tlacitko mysi.

Konfigurace pluginu je uloZena v adresari dat aplikace v souboru default.conf. Pokud v CodeBlocks
pouZijete funkci osobnosti, konfigurace se nacte ze souboru <personality>. conf.

2.9 Podpora SVN

Podpora systému pro sprévu verzi SVN je zaclenén jako soucést CodeBlocks - plugin TortoiseSVN. Pres
menu -> "TortoiseSVN" - "Plugin settings" muaZete v zaloZce "Integration™ nastavit dostupné prikazy
SVN.

Menu integration - prida vstup TortoiseSVN - s riznymi nabidkami nastaveni.

Project manger - aktivuje prikazy TortoiseSVN v kontextovém menu manazera rizeni projektu.

Editor - aktivuje prikazy TortoiseSVN v kontextové nabidce v editoru.

V konfiguraci pluginu mazete nastavit, které prikazy svn jsou dostupné prostfednictvim menu nebo z
kontextového menu. ZaloZka integrace nabizi polozky "Edit main menu (Upravit hlavni menu)" a "Edit
pop-up menu (Upravit rozbalovaci menu) " pro konfiguraci téchto prikazd.

Poznamka:
File Explorer v CodeBlocks pouZiva rizné ikony prekryvani pro oznaceni
stavu svn. Tyto prikazy jsou zahrnuty v kontextové nabidce TortoiseSVN.

2.10 Vyhledava¢ knihoven

Pokud chcete v aplikaci pouZit nékteré knihovny, budete muset svij projekt k jejich pouzivani nastavit.
Proces takové konfigurace mize byt obtiZzny a nepfijemny, protoZe kazda knihovna maze vyuzivat vlastni
moznosti systému. Dalsim problémem je, Ze nastaveni se lisi v zavislosti na platforméach, coz ma za
nasledek neslucitelnost mezi projekty Unix a Windows.

LibFinder nabizi dvé hlavni funkce:
¢ Vyhledavani knihoven nainstalovanych v systému.
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e Vkl&dani knihovny do projektu jen s nékolika kliknutimi mysi pro vypracovani projektu
nezavislého na platformé.

2.10.1 Vyhledavani knihoven

Vyhledavani knihoven je k dispozici v ramci menu "Plugins” - menu "“Library Finder". Jeho smyslem je
odhalit knihovny nainstalované ve vaSem systému a ukladani vysledkd do databéze LibFinder je (VSimnéte
si, Ze tyto vysledky nejsou zapsany do souboru projektu CodeBlocks). Hledani za¢iné dialogem, kde
mUZete zadat nastaveni adresari s nainstalovanymi knihovnami. LibFinder bude skenovat rekurzivné
(zpétne), takze pokud si nejste jisti, maZete si vybrat néktery z obecnych adresari. MaZete dokonce zadat
celé disky - v takovém pripadé bude proces vyhledavani trvat delsi dobu, ale zato maZe odhalit vice
knihoven (viz obr. 2.10 na str. 40).

List of directories with libraries

Scanned directories:
=1 | add dir
| Clear all
Cancel ] [ [

Obrazek 2.10: Seznam adresaiu

Kdy? LibFinder skenuje knihovny, pouZiva zvlastni pravidla pro detekci pritomnosti knihovny. Kazda sada
pravidel se nachazi v souboru XML. V soucasné dobé Ize pomoci LibFinder vyhledavat knihovny
wxWidgets 2.6/2.8, CodeBlocks SDK a GLFW - seznam bude v budoucnu rozsiren.

Poznamka:
Chcete-li ziskat vice informaci o tom, jak ptidat podporu knihovny do LibFinder,
prectéte si src/plugins/contrib/lib_finder/lib_finder/readme.txt ve zdrojich CodeBlocks.

Po dokonceni skenovani ukazuje LibFinder vysledky (viz obr. 2.11 na str. 41).
V seznamu byste méli kontrolovat knihovny, které by mély byt uloZeny LibFinderem do databaze.

Vsimnéte si, Ze kazda knihovna muaZze mit vice neZ jedno platné konfiguracni nastaveni a pridani
dodate¢nym nastavenim je pravdépodobnéjsi, Ze budou pouZzity pfi sestaveni projekta.
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Setting up libraries

Selact libraties You want to set up:

v wWidgets 2.8 Unicode Monolithic DLL {Configuration: geoc_dll)

Previous settings

() Do not clear previous results (but remove duplicates)
gclear previous results for selected libraries
) Clear all previous libraries settings

Set up Global variables

’ Ok J[ Cancel ]

Obréazek 2.11: Vysledky hledani
Pod seznamem muZete vybrat, co udélat s vysledky predchozich testi:

Do not clear previous results - tato moznost funguje jako aktualizace dosavadnich vysledkd (pridavé nove
aktualizace a ty, které jiz existuji). Tato moZznost se nedoporucuje.

Second option (Clear previous results for selected libraries) - vymaze vSechny vysledky pro knihovny,
které jsou vybrany pred pridanim novych vysledkd. Toto je doporucéena volba.

Clear all previous library settings - kdyZ zvolite tuto moZnost, bude pred pridanim nového vysledku
databaze LibFinder vymazana. To je uZitecné v pripadé, Ze chcete vycistit nékteré neplatné
databéaze LibFinderu.

Daldi moZnosti v tomto dialogu je "Set up Global Variable (Nastaveni globalnich proménnych) ". Po
zaSkrtnuti této volby se LibFinder pokusi automaticky konfigurovat globalni proménné, které jsou také
poufZity k jednani s knihovnami.

Mate-li v systému nainstalovdn pkg-config (automaticky je nainstalovdn na vétSiné verzi linux), tak

LibFinder poskytne knihovny také z tohoto nastroje. Neni pro né potieba provadét Zzadné zvlastni
skenovani, automaticky jsou nacteny pfi startu CodeBlocks.
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2.10.2 VKIadani knihoven do projektia

LibFinder pridava do Project Properties (Vlastnosti projektu) dalsi z&loZku "Libraries”. Tato z&loZka ukazuje
knihovny pouZivané v projektu a libs znamych LibFinder. Chcete-li pridat knihovnu do svého projektu,
vyberte ji v pravém podokné a klepnéte na tlacitko <. Chcete-li odstranit knihovnu z projektu, vyberte ji v
levé ¢asti okna a kliknéte na tlacitko > (viz obrazek 2.12 na strané 42).

Projectftargets oplions

Project settings | Buld targets || Buld scripts | Motes | Envvars options | Librarics | weaEmth

Libraries used in project Krawn libraties
[vre: wxWIdg"eB i i =l G
Wit wewidgets
=l Cross-Placfoem

wiis weowidgets

Fiter: |
Shaowe as tree
Extra settings Urknawn libeary
[l parit sstup sutomatically
[ Add manual buid scripk ]
[ a4 ] [ Cancel ]

Obréazek 2.12: Konfigurace projektu

Dostupné knihovny muzete filtrovat pomoci checkboxu vyhledévaciho filtru "Show as Tree (Zobrazit jako
strom)", ktery umoZriuje prepinat mezi kategorizovanym a nekategorizovanym pohledem.

Pokud chcete pridat knihovnu, ktera v databazi LibFinder neni k dispozici, maZete pouZit pole "Unknown
library (nezndmd knihovna)". VSimnéte si, Ze byste méli zadat zkratku kédu knihovny (shortcode - co?
obvykle odpovid4 nazvu globalni proménné) nebo nazev knihovny v pkg-config. Seznam navrhovanych
zkratek kodu (shortcodes) naleznete na globalni proménné. VyuZiti této volby se doporucuje pouze pfi
pripravé projektu, ktery bude postaven na jinych strojich, kde takova knihovna existuje a zda je spravné
detekovana LibFinder. Mate ptistup do globalni proménné CodeBlocks jako:

$(#GLOBAL_VAR_NAME. include)

Volba zaskrtavaciho policka "Don't setup automatically (nepouZivejte instalacni program automaticky)"”
bude informovat LibFinder, Ze pfi vypracovani tohoto projektu by nemél pridavat knihovny automaticky.
V takovém pripadé muze uplatnit LibFinder ze skriptu vytvorit. Prikladem takového scénére je generovani

a pridani do projektu stiskem tlac¢itka "Add manual build script (pfidat ru¢né k sestaveni skriptu)".
2.10.3 Pouziti LibFinderu a projekty vytvoiené priavodci

Pravodci (Wizards) vytvari projekty, které nepouZivaji LibFinder. Pro integraci s timto pluginem budete
muset ru¢né aktualizovat moZnosti sestaveni projektu. To Ize snadno dosahnout
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odstranénim vSech specifickych nastaveni knihovny a pridanim knihovny prostrednictvim zalozky
"Libraries" ve vlastnostech projektu.

Takovy projekt se stane multiplatformni. Dokud pouZivd knihovny, které jsou definovany v databazi

LibFinder, bude projekt dle moZnosti sestaveni (project build's options) automaticky aktualizovan tak, aby
odpovidal specifikaci nastaveni knihovny pro danou platformu.

2.11 AutoVersioning

Plug-in zvySuje verzi a ¢islo sestaveni aplikace pokazdé, kdyZ doslo ke zméné a uklada je do version.h,
se snadno pouZzitelnou deklaraci proménnych. M4 rovnéz funkci pro provedeni zmén ve smyslu stylu SVN,
editor verze programu, zmény generatoru log a dalsi...

2.11.1 Uvod

Myslenka doplriku pro AutoVersioning vznikla béhem vyvoje pre-alfa software, ktery vyZaduje informace
0 verzi a stavu programu. Bylo obsazeno kodovani, aniz by se zaznamenéval ¢as a cislo verze, a tak se
rozhodl vytvorit plugin, ktery by mohl délat svou préci s co nejmensimi z&sahy.

2.11.2 Vlastnosti

Zde je seznam vlastnosti poskytovanych pluginem:

Podpora C a C++.

e Automaticky generuje verze proménnych prirastkem.

e  Editor stavu software

e Integrovany plan editor pro zménu chovani automatické inkrementace verze hodnot.
e  Datové deklarace jako den, mésic a rok.

e Verze stylu Ubuntu.

e kontrola revize Svn.

e Zménageneratoru Log

Pracuje ve Windows a Linux.

2.11.3 Pouzivani

Stadi prejit do menu "Project” - "Autoversioning". Zobrazi se okno Pop-up jako to nésledujici:
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Autoversioning A X

l’

W :‘/ Configure the project "dfdasf for Autoversioning?

L 3a || nen |

Obrazek 2.13: Konfigurace Autoversioningu projektu

Pokud ve zpravé o konfiguraci projektu zmacknete Ano, otevie se dialogové okno, které vam umozni
nastavit informace o verzi projektu.

Po konfiguraci vaSeho projektu pro automatizaci verzi bude nastaveni, které jste zadali v konfiguracnim
dialogu uloZeno v souboru projektu a bude vytvoren soubor version.h. Nyni pokazdé, kdyZ narazi na
"Project” - "Autoversioning v menu nastaveni popup dialog, nechte upravit verzi svého projektu a verzi
souvisejicich nastaveni, pokud nechcete uloZit nové zmény provedené pluginem v souboru projektu.

2.11.4 Dialog notebook tabs
2.11.4.1 Hodnota Verze

Zde staci zadat hodnotu odpovidajici verze, nebo nechat vaSe prirastky verzi pluginem (viz obr. 2.14 na
str. 45).

Major - prirGstky o 1, kdyzZ dil¢i verze dosahne svého maxima.

Minor - prirastky o 1, pokud ¢islo sestaveni projde nastavenou ¢asovou hranici, hodnota je nastavena na
0, kdyZ doséhne své maximalni hodnoty.

Build number (i jeho Release) - se zvysi 0 1 pokazdé, kdyz se zvysi ¢islo verze.

Revision - kdyZ se ndhodou upravi a sestavi verze.

2.11.4.2 Status

Nékterd pole sleduji stav software se seznamem preddefinovanych hodnot pro pohodli (viz obrazek 2.15
na strané 45).

Software Status - typickym pfikladem je treba v1.0 Alpha
Abbreviation (Zkratka) - stejné jako stav software, ale takto: v1.0a

2.11.4.3 Scheme - systém

UmozZnuje upravit, jak se bude zvySovat o plugin verze hodnoty (viz obr. 2.16 na str. 46).

Minor maximum - maximalni pocet, ktery Mensi hodnota maze dosahnout poté, co je této hodnoty
dosazeno Major se zvysi 0 1 a dalSim projektem sestaveny Minor je nastaven na 0.
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Auto Versioning Editor

version Values | Status | Scheme | Settings | Changes Log |
Major Yersion ‘1
Minor Yersion ‘-D
Build Number ‘D
Revision ‘D
Build Count 1

Current Project: test

Accept ] [ Cancel ]

Obrazek 2.14: Nastaveni hodnoty verze

Auto Versioning Editor

!_Versiun Vabes‘ Status | Scheme i.Settings_ | Changes Log|

Software Status:

i &lpha v }
Abbreviation:

E -

Current Project: test

Accept l [ Cancel ]

Obrazek 2.15: Nastaveni stavu Auto Versioning
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Auto Versioning Editor

Version Values | Status | Scheme | Settings | Changes Log

Minor maximum: |10

Build Number maximum: |g
Revision maximum: g
Revision random maximum: |[1g

Build times before incrementing Minor
100

Current Project: test

[ Accept J [ Cancel ]

2.16: Schéma (systém) auto Versioning.

Build Number maximum - jakmile je dosaZzeno hodnoty, je sestaveni dalSim projektem nastaveno na 0.
Dejte 0 pro neomezené.

Revision maximum - stejné jako maximalni ¢islo sestaveni. Dejte 0 pro neomezené.

Revision random maximum - k revizi pfirtstka podle nahodnych ¢isel, pro které se rozhodnete. KdyZ zde
zadate 1, revize zifejmé bude zvySovat o 1.

Build times befor incrementing Minor - po Uspésnych zménach kddu a zpracovani historie sestaveni se
bude zvySovat, a kdyZ dosédhne této hodnoty Minor se bude zvySovat.

2.11.4.4 Nastaveni
Zde si mGZete nastavit néktera nastaveni chovani autoverzi (viz obr. 2.17 na str. 47).

Autoincrement Major and Minor - umozZriuje pluginu pouZivat tento reZzim po krocich. Pokud neni
oznacen, bude zvySovat pouze ¢islo sestaveni a prirastek revize.

Create date declarations - vytvoreni datové poloZzky v souboru version.h a verzi stylu ubuntu.

Do Auto Increment - pfi zménéch automaticky meéni prirastek pluginu, k inkrementaci dojde pred
kompilaci.

Header Language - vybér verze vystupniho jazyka version.h
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Auto Versioning Editor

| Wersion Values | Status | Schemell Settings | Changes Log |

Autoincrement Major and Minor [JDo sutoincrement

Create date declarations

Heackr Path: Header language
yersion.h ‘ B Oc @®c++
[svn enabled

Current Project: test

Accept ] [ Cancel

Obrazek 2.17: Nastaveni Auto Versioning.
Ask to increment - Je-li oznaceno, zepté se pred kompilaci (pokud byly provedeny), zda zvysit ¢islo verze.

svn enabled - hledani revize a data svn v aktudlni sloZce a vytvari spravné polozky ve version.h.

2.11.4.5Zména Log

UmoZriuje zadavat vSechny zmény provedené v rdmci projektu pro vytvoreni souboru ChangesLog.txt (viz
obrazek 2.18 na strané 48).

Show changes editor when incrementing version - ukaZe na zmény protokolu editor p¥i povySovani
verze.

Title Format - format titulni tabulky se seznamem preddefinovanych hodnot.

2.11.5 Vlozeni kédu

Chcete-li pouZivat proménné generovaneé pluginem, postaci # include <version.h>. Priklad kédu bude
vypadat nasledovné:

#include <iostream>
#include "version.h"

void main(){
std::cout << AutoVersion::Major<<endl;

}
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Auto Versioning Editor

Version Values | Status | Scheme | Settings | Changes Log

[CJshow changes editor when incrementing version

File path;

lChangesLog.txt

(-]

Title Format: |released version %M. %m. %b of %p

Major: %M, Minor: %m, Build: %b, Revision: %r, SYN Revision: %s,
Date: %d, Month: %0, Year: %y, Ubuntu Style Version: %u, Status:
%T, Status Short: %t Project title: %p

Current Project: test

| accept | | cancel |

Obrazek 2.18: Changelog of Autoversioning

2.11.5.1 Vystup version.h

Vygeneruje hlavickovy soubor. Zde je priklad obsahu souboru v rezimu C ++

#i1ifndeft VERSION_H
#define VERSION_H

namespace Autoversion {

//Date
static
static
static
static

Version Types

const char DATE[] = "15";

const char MONTH[] = '09";

const char YEAR[] = "'2007";

const double UBUNTU_VERSION_STYLE = 7.09;

//Software Status

static
static

const char STATUS[] = "Pre-alpha’;
const char STATUS_SHORT[] = "pa';

//Standard Version Type

static
static
static
static

const long MAJOR = O;
const long MINOR = 10;
const long BUILD = 1086;

const long REVISION = 6349;

//Miscellaneous Version Types

static

const long BUILDS _COUNT = 1984;

#define RC_FILEVERSION 0,10,1086,6349
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#define RC_FILEVERSION_STRING "0, 10, 1086, 6349\0"
static const char FULLVERSION_STRING[] = "0.10.1086.6349";

3
#endif //VERSION_h

V rezimu C je stejny jako C + +, ale bez nazvu:

#i1fndeft VERSION_H
#define VERSION_H

//Date
static
static
static
static

Version Types

const char DATE[] = "15";
const char MONTH[] = '09";
const char YEAR[]
const double UBUNTU_VERSION_STYLE = 7.09;
//Software Status

= '2007";

static const char STATUS[] = "Pre-alpha';
static const char STATUS_SHORT[] = "pa";

//Standard Version Type
const long MAJOR
const long MINOR
const long BUILD
const long REVISION = 6349;

static
static
static
static

0;
10;
1086;

//Miscellaneous Version Types

static const long BUILDS_COUNT = 1984;

#define RC_FILEVERSION 0,10,1086,6349

#define RC_FILEVERSION_STRING "0, 10, 1086, 6349\0"
static const char FULLVERSION_STRING[] = "0.10.1086.6349";

#endif //VERSION_h

2.11.6 Zména zdroje log

Tento dialog je pristupny z menu "Project” - "Changes log". Také v pripadé kontrolovani Show changes
editor (Zobrazit zmény editoru) pfi zvySovani verze na zmény v nastaveni log, otevie se okno, abyste
mohli vstoupit do seznamu zmén po zméné zdroja projektu nebo inkrementace udalosti (viz Obrazek 2.19

na strané 50).
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AutoVersioning :: Changes Log

[ Add | | Edit | | Delete |
Type Description
1 ifdded | Mow the changes log has a data grid
[ Save ] [ ‘Write ] [ Cancel

Obrézek 2.19: Zmeény v projektu
2.11.6.1 Prehled tlagitek:
Add - prida radek do datové tabulky (mfizky).
Edit - umoZnuje Upravu vybranych bunék.
Delete - odstrani aktualni radek v mrizce dat

Save - Ukl&da aktudlni data do doc¢asného souboru (changes.tmp) pro pozdéjsi zpracovani zmén do
souboru log.

Write - zpracovavat zmény v mrizce dat souboru protokolu.
Cancel - zavie pouze okno bez prijeti jakéhokoliv opatreni.

Zde je priklad vystupu generovaného pluginem pro ChangesLog.txt souboru:

03 September 2007
released version 0.7.34 of AutoVersioning-Linux

Change log:
-Fixed: pointer declaration
-Bug: blah blah
02 September 2007
released version 0.7.32 of AutoVersioning-Linux
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Change log:
-Documented some areas of the code
-Reorganized the code for readability

01 September 2007
released version 0.7.30 of AutoVersioning-Linux

Change log:
-Edited the change log window
-1t the change log windows is leave blank no changes.txt is

modified

2.12 Statistika kddu

b ~| Larguage: CiC++ Evl

Cade-completion and symbols
browser File: bypes: ccpo b hpp

% Single corment: i
Muki-line comment begir: |[*

Muki-ine comment end: | */

Code statistics settings T
2 [ Add ] Remave ] [ Defauk

Obrazek 2.20: Konfigurace statistiky kodu

Na zékladé zadznamu v konfiguraci masky, tento jednoduchy plugin detekuje proporce komentara kodu a
prézdnych radku v projektu. Hodnoceni se vola pres prikazové menu "Plugins” = “Code Statistics".

2.13 Vyhledani dostupného zdrojového kodu

Tento plugin umoznuje zvolit ndzev v editoru a hledat tento termin pomoci kontextového menu "Search
at Koders v databazi [ Koders]. Tento dialog nabizi dalsi moZnosti pro filtrovani programovych jazykd a
licenci.

Tato databaze hledani vam pomuZe najit zdrojovy kdd pochézejici od jinych svétovych projektd konsorecii,
vysokych Skol a organizaci jako je Apache, Mozilla, Novell Forge, SourceForge a mnoho dalSich, které

mohou byt znovu poufZity, aniz byste museli pokaZzdé "znovu vynalézat kolo". Dbejte prosim na licenci
zdrojového kédu v kazdém individualnim pripadé.

2.14 Profilovaé¢ kodu

Jednoduché grafické rozhrani pro GNU GProf Profiler.

2.15 Tabulka symbola

Tento plugin umoznuje vyhledavat objekty a symboly v knihovnach. MozZnosti a cesty pro prikazovy radek
nm programu jsou definovany na zalozce MozZnosti.
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SymTab Config

“What do you want ko do? | Options |

Search options

Se-aru:h for a symbol given a list of library path's
Library path ko analyse:
Select directory: [ Select. . ]
Include: [¥]*.a #lb [J*o [J*obj []*d

Library to analkyse:

Select library: ‘ Select,

Search for symbol:

Hint: Leave empty to search for all symbols,

[ Search ] [ Close ]

Obrézek 2.21: Konfigurace tabulky symbold

Kliknutim na "Search (hledat)" statistiky hledani, jsou vysledky NM programu zobrazeny ve zvl&Stnim,
samostatném okné nazvaném " SymTabs Result (vysledek)". Nazvy objektd nebo knihoven, které obsahuji

symbol jsou uvedeny pod ndzvem "NMs Output”.
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3 Variable Expansion - rozSifreni proménnych

CodeBlocks rozliSuje mezi nékolika typy proménnych. Tyto typy slouZi ke konfiguraci prostredi pro
vytvareni programu, a zaroven zlepSuji udrZovatelnost a prenositelnost. Pristup k proménnym CodeBlocks
je dosaZeno pomoci $ <name>.

Envrionment Variable (Proménné prostredi) - jsou stanoveny pfi spusténi CodeBlocks. Mohou ménit
systémové proménné prostredi, jako PATH. To muaZe byt uZite¢né v pfipadech, kdy je pro tvorbu
projektd nezbytné nedefinovat prostredi. Nastaveni pro proménné prostiedi v CodeBlocks jsou:
'Settings' - 'Environment' - 'Environment Variables'

Builtin Variables (Vestavéné Proménné) jsou preddefinovany v CodeBlocks, a jsou pristupné pres jejich
nézvy (podrobnosti viz bod 3.2 na strané 54).

Command Macros (Prikaz Makra) - tento typ proménnych se pouZiva pro fizeni procesu sestaveni. Pro
dalsi informace viz oddil 3.4 na strané 58.

Custom Variables (Vlastni proménné) - jsou uZivatelem definované proménné, které mohou byt uvedeny
v moznostech sestaveni projektu. Zde si maZete napriklad definovat derivat jako variabilni MCU a
prifadit mu odpovidajici hodnotu. Pak nastavte volba kompilatoru-mcpu = $ (MCU), a CodeBlocks
automaticky nahradi obsah. Touto metodou je mozné nastaveni déle parametrizovanych
projektd.

Global Variables (Globalni proménné) - se pouZivaji predevsim pro vytvoreni CodeBlocks ze zdroje nebo
pro vyvoj aplikaci wxWidgets. Tyto proménné maji velmi zvlaStni vyznam. Na rozdil od vSech
ostatnich, pokud je nastavite jako proménné a sdilite soubor projektu s ostatnimi, ktefi nemaji
*not* nastaveni tohoto CodeBlocks GV vyzve uZivatele k nastaveni proménné. Jednda se o velmi

jednoduchy zpasob, jak zajistit pro "dalSi developer" vi, jak snadno nastavit. CodeBlocks bude ptat
na vSechny obvykle nutné cesty.

3.1 Syntaxe

CodeBlocks vnitiné jedna s nasledujicimi funkéné totoZznymi sekvencemi znak( v sekvencich pre-build a
post-build sestaveni nebo pti sestavovani jako s proménnymi:

e $VARIABLE

e $(VARIABLE)

o ${VARIABLE}

o %VARIABLE%

Nazvy proménnych se musi skladat z alfanumerickych znakd a nejsou case-sensitive (citlivé na mala a

velka pismena). Proménné zacinajici jednim znakem hash (#) jsou interpretovany jako globalni uzivatelské
proménné (viz viz oddil 3.7 na strané 58).
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Nazvy uvedené niZe jsou interpretovany jako vestavéné typy.

U proménnych, které nejsou globalni proménné, uZivatelské, ani vestavéné typy, bude nahrazena
hodnotou poskytovanou v souboru projektu, nebo proménnou prostredi, pokud tento selZe.

Poznémka:
Pred-projektové definice maji prednost pred po-projektovymi definicemi.

3.2 Seznam dostupnych vestavénych

Proménné zde uvedené jsou vestavéné proménné CodeBlocks. Nemohou byt pouZity v rdmci zdrojovych
soubor.

3.2.1 Pracovni plocha CodeBlocks

$(WORKSPACE_FILENAME), $(WORKSPACE_FILE_NAME), $(WORKSPACEFILE), $(WORKSPACEFILENAME)
Nazev souboru z aktualniho pracovniho prostoru projektu (.workspace).

$(WORKSPACENAME), $(WORKSPACE_NAME)
Nazev pracovniho prostoru, ktery je zobrazen v zaloZce panelu 'Rizeni projektu’.

$(WORKSPACE_DIR), $(WORKSPACE_DIRECTORY), $(WORKSPACEDIR), $(WORKSPACEDIRECTORY)
Umisténi adresare pracovni plochy.

3.2.2 Soubory a adresére

$(PROJECT_FILENAME), $(PROJECT_FILE_NAME), $(PROJECT _FILE), $(PROJECTFILE)
Nazev souboru aktuélné sestaveného projektu.

$(PROJECT_NAME)
Nazev aktuélné kompilovaného projektu.

$(PROJECT DIR), $(PROJECTDIR), $(PROJECT DIRECTORY)
Spoleény nadrazeny adresar aktualné kompilovaného projektu.

$(ACTIVE_EDITOR_FILENAME)
Jméno souboru otevieného v aktualné aktivnim editoru.

$(ACTIVE_EDITOR_LINE)
Zpét na aktualni radek v aktivnim editoru.

$(ACTIVE_EDITOR_COLUMN
Navrat na sloupec aktualniho radku v aktivnim editoru.

$(ACTIVE_EDITOR_DIRNAME)
Adresar, ktery obsahuje pravé aktivni soubor (ve vztahu k spole¢né cesté na nejvyssi
arovni).

$(ACTIVE_EDITOR_STEM)
Zakladni jméno (bez pripony) pravé aktivniho souboru.
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$(ACTIVE_EDITOR_EXT)
Pripona aktivniho souboru.

$(ALL_PROJECT _FILES)
Retézec obsahuijici nazvy viech soubord v aktualnim projektu.

$(MAKEFILE) Nazev souboru makefile.

$(CODEBLOCKS), $(APP_PATH), $(APPPATH), $(APP-PATH)
Cesta k aktualné bézici instanci CodeBlocks.

$(DATAPATH), $(DATA_PATH), $(DATA-PATH)
"Sdileny" adresar aktualné spusténé instance CodeBlocks.

$(PLUGINS) Pluginy aktualné bézici instanci CodeBlocks.

$(TARGET_COMPILER_DIR)
Instalacni adresar kompileru, zvany mistrovské cesta.

3.2.3 Cil sestaveni

$(FOOBAR_OUTPUT _FILE)
Specifikace umisténi vystupu do souboru.

$(FOOBAR_OUTPUT_DIR)
Specifikace umisténi vystupu do adreséare.

$(FOOBAR_OUTPUT_BASENAME)
Umisténi vystupniho souboru se zakl. nazvem (bez cesty a pripony).

$(TARGET_OUTPUT_DIR)
Aktualni umisténi adreséare vystupu.

$(TARGET_OBJECT DIR)
Aktualni umisténi adresare objektu.

$(TARGET_NAME)
Nazev aktualniho cile (umisténi).

$(TARGET_OUTPUT _FILE)
Vystupni soubor z aktualniho umisténi.

$(TARGET_OUTPUT_BASENAME)
Vystupni soubor zakladniho ndzvu (bez cesty a pripony) ze stavajiciho umisténi.

$(TARGET_CC), $(TARGET_CPP), $(TARGET_LD), $(TARGET_LIB)
Nastroj pro sestaveni spustitelnych soubord (kompilator, linker, atd) z aktulniho
umisténi.

3.2.4 Jazyk a kédovani

$(LANGUAGE)  Jazyk systému srozumitelnym zpasobem.

$(ENCODING)  Kodovani v jednoduchém jazyce.



3.2.5 Datum a ¢as

$(TDAY) Aktuélni datum ve forméatu YYYYMMDD (napfriklad 20051228)

$(TODAY) Aktudlni datum ve forméatu YYYY-MM-DD (naptiklad 2005-12-28)

$(NOW) Casoveé razitko ve forméatu YYYY-MM-DD-hh.mm (napfiklad 2005-12-28-07.15)
$(NOW_L) Casoveé razitko ve forméatu YYYY-MM-DD-hh.mm.ss (napfiklad 2005-12-28-07.15.45)

$(WEEKDAY)  Den v tydnu béznym jazykem (napt. "streda")

$(TDAY_UTC), $(TODAY_UTC), $(NOW_UTC), $(NOW_L_UTC), S(WEEKDAY_UTC)
Tyto jsou stejné jako predchozi typy, ale jsou vyjadieny porovnanim s UTC.

$(DAYCOUNT)  Pocet dni uplynulych od libovolné zvoleného dne nula (1. ledna 2009). UZite¢né jako
posledni soucast verze / ¢islo sestaveni.

3.2.6 Libovolné hodnoty

$(COIN) Tato proménnd hodi virtualni minci (jednou za vyvolani) a vrati bud 0 nebo 1.

$(RANDOM) 16-bitové kladné nahodné ¢islo (0-65535)
3.2.7 Piikazy operaéniho systému

Proménna je nahrazena pomoci prikazu opera¢niho systému.
$(CMD_CP) Prikaz Kopirovat soubory.

$(CMD_RM) Prikaz Odstranit soubory.

$(CMD_MV) Prikaz Presunout soubory.

$(CMD_MKDIR)  Prikaz Vytvorit adresér.

$(CMD_RMDIR)  Prikaz Odstranit adresér.

3.2.8 Vyhodnoceni podminky

$if(condition){true clause}{false clause}

Podminka je vyhodnocena jako pravdiva (true), jestli:

e podminkou je neprazdny znak, jiny nez 0 nebo false.

e podminkou je neprazdna proménna, ktera neobsahuje 0 nebo false.

¢ podminkou je proménna, které je vyhodnocena jako pravdivéa (implicitné jako predesla podminka).
Podminka je vyhodnocena jako nepravdiva (false), jestli:

e podminka je prazdna



e podminka ma hodnotu 0 nebo nepravda

e podminka je prazdna proménnd, nebo obsahuje hodnoty 0 nebo nepravda

Poznémka:
Prosim, berte na védomi, Ze ani varianty syntaxe proménné % if (...), ani
$ (if) (...) jsou k sestaveni podporovany.

Napftiklad:

Pokud pouZivate nékolik platforem a chcete nastavit rizné parametry v zavislosti na operac¢nim systému.
V nésledujicim kodu skriptu jsou prikazy [[ Jlvyhodnocovany a <command> bude vykonan. To by mohlo
byt uZite¢né v post-build kroku.

[[iT (PLATFORM==PLATFORM_MSW){print(_T('cmd /c'));}else{print(_T('sh ")):}
3.3 Zapis pripon

Pro maximalni flexibilitu mazete vloZit skripty pomoci operatord [[ ]] jako zvl&Stni pripad proménné
expanze. VloZené skripty maji pristup ke viem standardnim funkcim které jsou k dispozici pro skripty
(docasné listy) a pracuji velmi podobné jako bash backticks (s vyjimkou pristupu k jmennému prostoru
CodeBlocks). Jako takové nejsou skripty omezeny na vyrobu textového vystupu, ale muaZou také
manipulovat stavem CodeBlocks (projekty, cile, apod.).

Poznémka:
Manipulace se stavem CodeBlocks by méla byt provadéna
spiSe v pre-build skriptu, nez se scénarem (skriptem).

Priklad s témito znaky:

objdump -D “find . -name *.elf* > name.dis

Vyraz v backticks vrati seznam vSech spustitelnych soubord *. elf ve vSech podadresarich. Vysledek
tohoto vyrazu je mozné pouzit pfimo objdump. Nakonec vystup je presmérovan do souboru s ndzvem
name.dis. Tak jsou procesy automatizovany jednoduchym zpusobem, aniz byste museli programovat
néjaké smycky.

Priklad pouZziti zapisu

Text skriptu je nahrazen vystupem generovaného skriptu, nebo v pripadé syntaktické chyby odstranén.
Vzhledem k tomu,Zze podminéné hodnoceni probiha pred rozsirenim skriptd, maze byt hodnoceni
podminkou pro funkci preprocesoru. Vestavéné proménné (a uzivatelské proménné) jsou roz8irené po

skripty, takZe je mozné se odkazovat na proménné ve vystupu skriptu.

[[ print(GetProjectManager().GetActiveProject() .-GetTitle()): 11

vloZi nazev aktivniho projektu do prikazového radku.
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3.4 Prikazy Maker

$compiler Pristup k ndzvu prekladace spustitelného souboru.
$linker Pristup k ndzvu linkeru spustitelného souboru.

$options Indikator prekladace.

$link_options Indikator linkeru.

$includes VloZeni cesty prekladace.

$c VloZeni cesty linkeru.

$libs Knihovny linkeru.

$File Zdrojovy soubor (Uplny nazev).

$file_dir Adresar zdrojového souboru bez nazvu a pripony souboru.
$file_name Nazev zdrojového souboru bez cesty a pripony souboru.
$exe_dir Adresar spustitelného souboru bez jména a pripony souboru.
$exe_name Nazev spustitelného souboru bez cesty a pfipony souboru.
$exe_ext Pripona spustitelného souboru bez cesty a ndzvu souboru.
$object Objektovy soubor.

$exe_output Vystupni spustitelny soubor.

$objects_output_dir Adresér vystupniho objektového souboru.

3.5 Kompilace jednoho souboru

$compiler $options $includes -c $file -0 $object

3.6 Sestaveni objektoveho souboru do spustitelneho

$linker $libdirs -o $exe_output $link_objects $link_resobjects $link_options
$libs

3.7 Globalni proménne kompilatoru

3.8 Synopse - osnova

Pracujete jako vyvojaf na projektu, ktery se spoléha na knihovny treti strany. To zahrnuje spoustu
zbyte¢né se opakujicich Ukola, jako je naptiklad nastaveni budovani proménnych v zavislosti na
usporadani mistniho systému soubor(. V ptipadé projektovych souborli je treba dbat na to, aby se
zabranilo ndhodnému zavinéni mistni Gpravé kopie. Pokud si ¢lovék nedava pozor, tak se to mize stat
docela snadno napfiklad po zméné stavu pfiznaka pfi sestaveni zpravy. Koncepce globalnich proménnych
kompilatoru je nové, unikatni feSeni pro CodeBlocks, které feSi tento problém. Globalni proménné
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prekladace vam umozni vytvorit projekt jednou, s libovolnym poctem vyvojara za pomoci libovolného
mnozstvi raznych rozloZeni systémovych soubord, ktery je schopen sestavit a rozvijet tento projekt.
Z&dné mistni (lokalni) usporadani informaci neni nutné zménit vice nez jednou.

3.9 Nazvy a ¢leny

Globalni proménné v kompildtoru CodeBlocks jsou diskriminovany pred proménnymi per-projectu
pocatecnim znakem hash (#). Globalni proménné kompildtoru jsou strukturovany, kazda proménna se
sklada z ndzvu a volitelného clenu. Jména jsou volné definovatelné, zatimco nékteri ¢lenové jsou
zabudovani do IDE. | kdyZ si miZete vybrat néjaky ndzev proménné, v zasadé je vhodné vybrat zndmy
identifik&tor pro spolec¢ny balicek. A taky aby se sniZilo mnoZstvi informaci které uZivatel potrebuje na
minimum. Tym CodeBlocks obsahuje seznam doporuéenych proménnych znamych balicka.

Z&kladni ¢leny resi o stejné hodnoté jakou pouZiva ndzev proménné bez ¢lenu (alias).

Cleny jsou i lib jsou ve vychozim nastaveni aliasu pro zakladni / include a zéklad / lib, resp. Nicménég, maze
uZivatel predefinovat je-li vhodné jiné nastaveni.

Obecné se doporucuje pouzit syntaxi $ (# variable.include) misto $ (# variable) / include, protoZe
poskytuje vétsi flexibilitu a jinak je funkéné naprosto totozna (podrobnosti viz pododdil 3.12.1 na str. 62 a
na obr. 3.1 str. 60).

Clenové cflags a Iflags (p¥iznaky) jsou ve vychozim nastaveni prazdné a poskytuji moznost pouZivat je pro
plnéni stejné konzistentniho souboru kompilator / linker flags pro viechny verze na jednom stroji (PC).
CodeBlocks umoznuje definovat vlastni proménné ¢leny, kromé téch vestavénych.

3.10 Omezeni

e P nastaveni nesmi byt nazvy globalnich proménnych prekladace prazdné, nesmi obsahovat mezery,
musi zacinat pismenem a musi sestavat z alfanumerickych znakd. Azbuka nebo ¢inské znaky nejsou
alfanumerickymi znaky. Pokud jsou v CodeBlocks uvedeny neplatné sekvence nazvi znakd, tak
mohou byt nahrazeny bez ptani.

o Kazda proménna vyZaduje jeho zaklad ma byt definovan. VSechno ostatni je volitelné, ale zaklad je
naprosto povinny. Pokud nechcete definovat zaklad proménné, nebude uloZen (bez ohledu na to,
jaké je dalsi pole, které jste definoval).

¢ Nesmite definovat vlastni ¢len, ktery ma stejny nazev jako ty vestavéné. V soucasné dobé vlastni
¢leny mohou prepsat ty vestavéné, ale obecné plati, Ze chovani v tomto p¥ipadé neni definovano.

e Proménné a clenské hodnoty mohou obsahovat libovolné posloupnosti znakd, s vyjimkou
nasledujicich tfech omezeni:

- Nesmite definovat hodnotu proménné, ktera odkazuje na stejnou proménnou nebo na
néktery z jeho ¢lend.
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Global Variable Editor El

Current Set; b [ Clone ] l Mew ]
Current Variable:  |cb v [ Clone J[ =y ] I Delete ]

Builtin fields User-defined fields
base ;D:'I.codehlocks'l,ccdeblocks—truﬂﬂisrc- [:] |

include |
lib
obj

BB

cflags
Iflags

Close

Obrézek 3.1: Globalni proménné prostredi

- Clen nesmite definovat hodnotou, ktera se odkazuje na stejny ¢len.

- Nesmite definovat ¢len, nebo proménnou hodnotou, které se odkazuje na stejné
proménné nebo ¢leny pres cyklické zavislosti.

CodeBlocks odhaluje ty nejviditelnéjsi pripady rekurzivni definice (ke které maze dojit ndhodou), ale
neprovadi dikladnou analyzu vSech mozZnych zneuZiti. Zadate-li nesmysl, nesmysiny bude i vysledek.

Napftiklad:
Definovani wx.include jako $(#wx)/include je zbytecné, ale zcela legélni. Definovani wx.include $ (#

wx.include)je proti pravidldm bude CodeBlocks detekovano. Definovani wx.include $(#cb.lib), ktery je
opét definovan jako $ (# wx.include) vytvori nekone¢nou smycku.

3.11 Pouzivani globalnich proménnych prekladace

Vse, co musite udélat pro poufZiti globalnich proménnych kompilatorem, je vloZit je do svého projektu!
Ano, je to tak snadné.

Kdy?Z IDE zjisti pritomnost nezndmych globalnich proménnych, bude vyzvani k zadani jeho hodnoty. Tato
hodnota bude uloZena v nastaveni, takZe se nikdy nebudete muset zadavat informace dvakrat.

Pokud potrebujete zménit nebo odstranit proménné pozdéji, mizete tak ucinit v nastaveni.
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Project build options
Seiected comeilar
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Fosave
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Add /[ 1zt | Clear ] [ Copy alkn. . ]
ok | [ cancel |

Obrézek 3.2: Globalni proménné

Priklad:

Snimek nahore ukazuje globalni proménné pre-projektu. WX_SUFFIX je definovan v projektu, ale WX jsou
globalni proménné uZivatele.

3.12 Nastaveni proménnych

Nékdy chcete pouZit rizné verze stejné knihovny, nebo si vytvorit dvé vétve téhoz programu. | kdyZ je
mozZné ziskat je spolu s globalnimi proménnymi kompilatoru, maze to byt inavné. CodeBlocks podporuje
za timto Gcelem sady proménnych. Soubor proménnych je nezévisly soubor proménnych, které jsou
oznaceny ndzvem (jejich ndzvy maji stejna omezeni jako ndzvy proménnych).

Pokud chcete prejit na jinou sadu proménnych, staci si z nabidky vybrat jinou sadu. Rizné soubory
nemusi mit stejné proménné, a stejné proménné v raznych souborech nemusi mit stejné hodnoty, nebo
dokonce stejné vlastni ¢leny.

DalSim kladem toho v3eho je, Ze pro soubory, pokud mate tucet proménnych a chcete mit novy soubor s
jednou z téchto proménnych sméfujici do jiného umisténi, nemusite znovu zadavat vSechny Gdaje.
MuZete jednoduse vytvorit klon aktuélniho souboru, ktery pak bude opakovat viechny své proménné.

Vymazéni souboru také odstrani vSechny proménné v této sadé (ale ne v jiném souboru).Vychozi
nastaveni je vzdy pritomno a nemdze byt odstranéno.
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3.12.1 Vlastni Clensky Mini-tutorial

Jak bylo uvedeno vySe, psani $ (# var.include) a $ (# var) / include je ve vychozim nastaveni presné to
samé. Tak proc byste méli chtit psat néco tak neintuitivniho jako $ (# var.include)?

Podivejme se napriklad na standardni instalaci Boost pod Windows. Obecné plati, Ze o¢ekavate funkéni
balicek ACME s vlastnimi hlavi¢kovymi soubory pod ACME / include a jeho knihovny v rdmci ACME / lib.
Volitelné by mohl své hlavicky umistit do dalsi podslozky , zvané vrchol. TakZze po pridani spravné cesty a
volby kompilatoru a linkeru, byste ocekavali # include <acme/acme.h> a link na libacme.a (nebo co to
déje).
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Katalog URL

[,'7Z] 7z zip homepage.
http://www.7-zip.org

[,'BERLIOS] Codeblocks at berlios.
http://developer.berlios.de/projects/codeblocks/

[[ITFORUM] Codeblocks forum.
http://forums.codeblocks.org/

[,'WIKI] Codeblocks wiki.
http://wiki.codeblocks.org/index.php?title=Main_Page/

[['{CODEBLOCKS] Codeblocks homepage.
http://www.codeblocks.org/

[[!IGCC] GCC home page.
http://gcc.gnu.org/

[['THIGHTEC] HighTec homepage.
http://www.hightec-rt.com/

[,'Koders] Koders homepage.
http://www.koders.com/

[,!TriCore] TriCore homepage.
http://www.infineon.com/tricore/

[,!TortoiseSVN] TriCore homepage.
http://tortoisesvn.net/

[,'Subversion] TriCore homepage.
http://subversion.tigris.org/

[,'Wxwidgets] WxWidgets homepage.
http://www.wxwidgets.org/

[,'Wxcode] WxCode homepage.
http://wxcode.sourceforge.net/
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